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TERMINAL CIBERTRON

PICK, NET MB, LZ ¢
MUMPS além de PCL

A RS232/TERMINAL é compativel com o
EXPERT, HOT BIT e MSX 2 SONY. Diversos
periféricos como LEITOR DE CODIGO DE
BARRA BCR-MSX da XPTO, 80 colunas
(SHARP e MICROSOL), EXPANSOR DE SLOT
(TACTO e NEOS), Acionadores de Disco e
outros podem trabalhar em conjunto com a
RS232/TERMINAL.
Um PC (XT, 286 ou 386) com wm sistema
operacional multiusudrio pode estar conectado
a vdrios TERMINAIS MSX. Programas como o
MS-WORD, LOTUS 1 2 3, DBASE Iil,
PARADOX e outros podem ser utilizados nos
TERMINAIS MSX.
Aos usudrios de MSX que desejam trocar
programas e arquivos com outro computador
podem fazé-lo através dos comandos que foram
incorporados em BASIC para tratarnento de
arquivo.

A interface
RS232/TERMINAL ¢é
totalmente configurdvel
por SOFTWARE e

pode ser conectado a wm

MODEM.
FILCRIL
REVENDA EXCLUSIVA
Sao Paulo: (011) 220-3833
Rio de Janeiro: (021) 224-3399

LIBERTRON

eletronica Itda.
Rua Conselheiro Saraiva, 838 — Santana
CEP 02037 — Sao Paulo — Capital.
telefone (011) 298-8331
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NO VIl — N° 87 CAPA: Claudio Costa

A evolucdo qualitativa dos programas comerciais para
microcomputadores, aqui no Brasil, fem se acelerado nos
altimos meses. E com grata satisfacdo que constatamos um
aumento ndo s6 no desempenho geral dos produtos, mas
fambém uma maior credibilidade no mercado como um todo.

Isto estd vinculado a dois fatos infimamente relacionados: o
amadurecimentio gradativo do mercado consumidor e umad
maior disposicao, por parte de autores e produtores, para o
investimento em software,

Os motivos para tanto ofimismo sdo oriundos da lei de
protecdo ao sofftware, mas principalmente de uma nova
mentalidade dos consumidores, que estao percebendo o
quanto & danosa, para eles mesmos, a pratica da pirataria.

Vivemos um momento muito especial onde se definira
claramente guem esid no mercado de programas de
computador com propdsitos sérios e quem prefende apenas
aproveitar a boa fé dos consumidores.

Mais uma vez, a revista Micro Sistemas coloca toda a
experiéncia de sua equipe técnica a servico dos novos aufores
e criadores. Nosso propdsito € ajudar e orientar todos agueles
que desejam se envolver com a producdo de programas.

Renato Degiovani
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Os novos establllzadores eletromcos da Metron

Nova linha de
estabilizadores
eletrénicos

A industria eletronica Metron esta lan-
cando no mercado nacional dois novos
modelos de estabilizadores eletrGnicos
para serem acoplados em equipamentos
que ndo possam sofrer interrupctes de
energia. Um deles ¢ o RTF 0,5, dotado de
protetor capaz de filtrar a linha telefénica
contra interferéncias, portanto, ideal para
ser incorporado em aparelhos fac-simile,
telex e modens.

O RTF 0,5 possui 500 VA de poténcia, 2
tomadas de saidas universais, um plug
triplo de entrada e protecdo de sobreten-
sdo com fusivel na entrada e no circuito
de controle.

O outro modelo é o ECE-2000, destinado
ao controle de redes de microcompu-
tadores e terminais de video, sendo
provido de um plug triplo de entrada e seis
tomadas universais, operando em fre-
quéncia de 60 Hz. Os pregos variam entre
NCz§ 225,00 (RTF) e NCz§ 700,00 (ECE).

Ensino de musica
no computador

Os professores Luiz Camardo e Graca
Montalvao, diretores de cursos de musica
para criancas e adultos ha doze anos,
desenvolveram nos ultimos cinco anos um
completo sistema de programas educa-
tivos de ensino musical, abrangendo toda
a parte preliminar de teoria e exercicios
da &rea pratica, para cordas, sopro e
teclado.

O sistema de nome INFORMUSICAL,
necessitou de quarenta disquetes para ar-
mazenagem e utiliza para operacdao uma
configuracdo simples Apple, requerendo
a assisténcia de um protessor de musica
na aplicacdo, aumentando o potencial de
aquisicdo por escolas e cursos. Maiores
informacgdes pelo telefone (021) 266-7232.

(_:alculudorc
flngnceira
inédita no mercado

A Imarés Microcomputadores acaba de
colocar no mercado de informatica um sof-
tware inédito que funciona como calcu-
ladora financeira e que pode serusado em
conjunto com qualguer outro programa ao
mesmo tempo. Trata-se da FF 12 C, desen-
volvida pela Flip Flop Manufatura de Soft-
ware, que espera conguistar o pessoal da
area financeira que ja utiliza micro.

O FF 12 C e um software residente que
fica no winchester e a qualquer momento,
quando o usuario precisar fazer calculos,
a imagem desse software se sobrepde ao
que estiver sendo usado, interrompendo

O modem SV22 da STI.

temporariamente a execugdo inicial, pas-
sando a ser 0 programa principal e depois
devolve, sem perdas de informagoes, o
programa original ao usuario.

A calculadora realiza planilhas, orca-
mentos, area financeira e juros. Ela é uma.
replica sofisticada da calculadora HP 12 C.
Para ser utilizada basta que o usuério
acione uma tecla do micro e ela aparece
na tela através de uma janela que se abre
e da o resultado do célculo pretendido, de
acordo com a operacdo em questao.
Ocupa pouco espaco de memoria (64 Kb) e
tem visor de ate 25 digitos, enguanto as
calculadoras tradicionais so vao até doze.

Freelance Plus em
nova versao

A Lotus Desenvolvimento de Software,
produtora de programas para microcom-
putadores, lanca a versdo 3.0 do Freelan-
ce Plus, um produto voltado basicamente
para dinamizar as apresentagées em-
presariais, ja que possui a capacidade de
confeccionar graficos ou mesmo dese-
nhos livres nas mais variadas cores,
através de mouse ou cursor.

O Freelance Plus pode dar as palestras
de vendas ou as campanhas de produtos,
alternativas de confeccdo de graficos e
desenhos coloridos, permitindo o esta-
belecimento do tempo de sua duracao e
exposigdo no video do terminal.

O novo produto da Lotus possibilita a
criagao de 43 efeitos visuais que permitem
0s mais variados tipos de seguéncia de
telas. QOutras caracteristicas sdo a pos-
sibilidade de transformar as telas auto-
maticamente em slides, e de incorporar
fotografias aos desenhos e graficos
através de scanners.

Embora poderosa, a nova versao ¢ facil
de utilizar, nao sendo necesséario trei-
namento especializado para 08 opera-
dores ja acostumados em ambiente de
menus da planilha Lotus 1 — 2 — 3 (as
apresentacoes vdo sendo feitas de ma-
neira automatica e intuitiva). Além disso,
por pertencerem a mesma familia de
produtos, o acesso do Freelance Plus aos
dados do Lotus1 — 2 — 3 é transparente.

O modem infeligente
da STI

A empresa gaucha STI, fabricante de
equipamentos para informatica, materiais
de instrumentacao nautica e transdutores
de pressao, estd langcando no mercado
mais um equipamento na area de infor-
matica.

Trata-se do SV-22, um modem inteligen:
te, projetado especialmente para operar
full- -duplex, a dois fios através da rede dis-
cada. Possui autoteste com gerador
padrdo e indicador de erro. Além disso
possui facilidade de operagdo e grande
eficiéncia com hardware reduzido.

A STl possui a matriz em Porto Alegre,
escritério em Sao Paulo e representantes
em todo o Brasil. :

MICRO SISTEMAS



Exemplo de tela produzida pelo Freelance Plus.

Cartdo de ponto
para cacar fantasmas

A CAAD Informatica Ltda iniciou a co-
mercializagdo da versdo Il do CAAD PON-
TO, um software para o processamento
de cartdes de ponto que roda em micros
compativeis com o IBM PC/XT/AT. Esta
nova versdo permitird que sua utilizagao
seja feita por rede de micros, ampliando
assim seu potencial de uso.

O CAAD PONTO foi desenvolvido com o
uso de técnicas estruturadas de analise e

programacdo e uma das principais van-
tagens é a sua total independéncia do tipo
coletor utilizado para a abtencao dos apon-
tamentos dos funcionarios. Isso permite o
uso de cartdes magnéticos, crachas com
codigo de barras, ou até mesmo a simples
digitacdo dos dados de um cartao de pon-
to convencional,

O que difere o CAAD PONTO é a sua
facilidade de manuseio, podendo ser
operado por gqualquer pessoa, indepen-
dente de seu grau de conhecimento sobre
informatica. A cada passo de cadastra-
mento das informacdes, existe uma tela
de auxilio que é acessada através de uma
unica tecla, o que dispensa o tempo em-

~ pregado na leitura de manuais.

Novidades para
o Expert

Para agueles que possuem microcom-
putadores Expert MSX da Gradiente, a
Microdata Informatica esta trazendo como
novidade a colocacao de drives de 51/4”
ou 3,5"" na propria CPU da maquina, além
da instalacao do botio reset.

Com o acionador embutido deixam de
existir problemas de conexao normais aos
acionadores externos, sem contar que o
préprio microcomputador fica com aspec-
to mais bonito e tem a sua portabilidade
aumentada.

O telefone da Microdata é (0192) 31-9766.

Microtec nas telas
de cinema

“Todas as cenas desse filme foram es-

critas num microcomputador da Micro-
tec”. Esta frase, que sera gravada nos
rm, Irmao

ariginais do filme “Irmao Gri
rim”’, & uma das contrapartidas rece-
bidas pela Microtec por ter cedido um
micro de sua nova linha MF ao escritor e
teatrologo Luiz Duarte.

Com o micro, Luiz Duarte esta orga-
nizando suas indmeras atividades como
escritor — no momento ele desenvolve
trés novas pecas infanto infanto-juvenis
além de outros trabalhos ligados a pro-
ducio teatral e cinematografica.

O roteiro de “Irmao Grim, Irmao Grim’’ &
uma adaptagao da peca teatral-que valeu a
Luiz Duarte o prémio Jabuti de escritor
revelagcdo, e mais de dez outros prémios
ao longo do ano passado. O filme esta sen-
do produzido por um Pool de empresas
norte-americanas encabecado pela
Universal Pictures.

r
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Conversor Analdgico/Digital da Tecnac.

Conversor AID
para MSX

A TECNAC lancou no mercado dois
modelos de conversores de doze bits para
uso com microprocessadores efou mi-
crocomputadores MSX.

Projetado a partir de componentes facil-
mente encontrados no mercado, 05 NOVOS
conversores possuem caracteristicas que
permitem a sua utilizacdo em diversas
aplicacdes onde se necessita efetuar a
conversdo de sinais analdgicos de 0 a 5VC-
Coula20mA.

Ambos sdo haseados na técnicade con-
versdo por aproximacao sucessiva, sendo
o modelo TNOO1VD/AD para uso geral e o
modelo TN0002VD/AD para conexdo direta
em microcomputadores MSX, nos quais alem
da entrada analogica estdo disponiveis
trés ports de saida, trés ports de entrada e
dois ports que podem ser programados
pelo usuario de acordo com a sua neces-
sidade.

Para maiores informacdes o telefone da
TECNAC €& (021) 270-2531.

Computex lanca
placa 386

A Computex Indistria e Comércio Ltda.
acaba de langar a MAX 386, uma placa de
expansdo desenvolvida para micros com-
pativeis com IBM PC ou PC/XT, com o ob-
jetivo de substituir o microprocessador
8088 original, por um emulador baseado
no 80386 com memoria prépria, possibi-
litando um desempenho até 18,7 vezes
maior aue um PC convencional, a um cus-
to significativamente menor que o de um
" microcomputador 386.

Além de executar programas aplicativos
de forma muito mais rapida, a MAX 386 per-
mite a execugao de versdes mais recen-
tes de planilhas eletronicas, bancos de
dados e aplicagdes graficas como pro-

gramas CAD e editoracao eletrénica, que
requerem memdoria extendida tipo EMS. O
produto também se volta para aplicacoes
cientificas com processamento em ponto
flutuante.

Nova versdo do
BTRIEVE

A ABCOM Informatica lancou o Btrieve
5.0A, com diversas funcdes a mais que a
versao 4.11B, lancada em setembro de
1988. A nova versdo do sistema para redes
locais gerencia todos os tipos de arqui-
vos: de organizagao randomica e seqlen-
cial, além de arquivos com organizacao in-
dexada, ja presente na outra versao.

Entre seus diversos recursos, o Birieve
5.0A possibilitaa compressdo dos dados e
dispde de chaves manuais, 0 que permite
ao usuario decidir, no momento da inser-
¢ao de um registro, pela indexagao ou nao
desta chave. :

Existe ainda um novo utilitario para o
dimensionamento automatico de paginas,
desenvolvido pela propria ABCOM.

Fac-simile com
mais velocidade

A crescente demanda de aparelhos de
fac-simile e a instabilidade da energia na
rede elétrica no Brasil, determinaram o
desenvolvimento, nos Uultimos doze
meses do Fax Controller, um equipamen-
to auxiliar recentemente langado pela SM-
S Tecnoloaia Eletrénica, de Sdo Paulo.

O Fax Controller mostra-se um peri-
férico versatil, cuja principal fungao €
aumentar a velocidade de transmis-
sdolrecepcao, item fundamental em es-
pecial nas ligacdes internacionais, o que
pode significar uma economia de até 15%.

QO equipamento possui dimensoes
reduzidas (10x12x15 cm) e traz um esta-
bilizador de tensdo, um filtro de transien-

tes da rede elétrica, um filtro telefénico e
um timer, responsavel por manter o fac-
simile desligado enguanto ndo for acio-
nado.

Stargraph
oferece curso de
Autocad

A Stargraph esta comercializando o soft-
ware Autocad, da Autodesk Inc., e ofe-
recendo cursos de treinamento para a
utilizacdo do software em doze aulas de
duas horas cada. O curso pode ser minis-
trado nas instalacdes da Stargraph ou do
proprio usuario, a um custo de NCz$
2.025,00 e NCz$ 2.470,00 respectivamente,
para turmas de no maximo trés alunos.

0O enfoque principal serd o raciocinio
utilizado para criar desenhos assistidos
por computador: a0 mesmo tempo em que
serdo ensinados os comandos do pro-
grama, serd mostrado o raciocinio envol-
vido em sua utilizagdo para que se chegue
ao produto final de forma mais rapida e
precisa.

Dividido em 24 temas (dois por aula),
que vao desde assuntos basicos como in-
troducao ao sistema CAD, equipamentos
e programas disponiveis a assuntos es-
pecificos em projetos assistidos por com-
putador, o curso permitirda desenvolver,
de forma pratica, todos os passos neces-
sarios a construgdo de projetos com o
Autocad, priorizando as necessidades es-
pecificas de cada usuarioo.

~Maiores informagdes podem ser ob-
tidas na Stargraph, fone (011) 744-66.

Fax Controller: economia de 15% nas ligagdes.

MICRO SISTEMAS



Editor de vinheias
para o MSX

Depois do Pornoman, do Q.. 200 e do
Letters Specials DeSJgners a Soft Game
estd lancando o primeiro editor de vi-
nhetas para a linha MSX: o E. V. A. (Editor
de Vinhetas Animadas).

Com o E. V. A. o usuario pode criar vi-
nhetas graficas e colocar 0 nome da sua
produtora de video na abertura dos seus
programas ou onde quiser, e depois criar
0s movimenios que resultam em efeitos
tridimensionais, como rotagao dos eixos X
eV, amphacoes e reducoes.

Para maijores informacdes o telefone &
(071) 247-8278. O preco de lancamento € de
NCz$ 50,00 com disco de 5 1/4” e manual
de instrugdes incluido.

Progress agora
também no Edisa

O PROGRESS, moderno software geren-
ciador de banco de dados com linguagem
de quarta geracéo, trazido recentemente
ao Brasil pela DATASUL Distribuidora de
Software Ltda., ndo poderia deixar de

rodar também nos supermicroes nacio-
nais. Estes, por sua vez, possuem sistema
operacmnal especifico, razdo pela qual ha
necessidade de adaptagao do software.

Nesse sentido o primeiro passo foi dado
com o porte do PROGRESS para os
equipamentos ED-600, a partir do proces-
sador 68020, com 0 sistema ‘operacional
EDIX-5.

O software estara disponivel nas ver-
soes de desenvolvimento (SGBD & L4G),
“Query/Run-time” e ‘‘Run-time’”. O
preco da copia de desenvolvimento para o
ambiente EDIX-5, até 8 terminais, & de US$
7.719 ao cambio oficial.

Saldo bancano
em Braille

O Banco do Estado do Parana, Agéncia
Comendador Araujo, em Curitiba, inau-
gurou em junho um sistema especial de
leitura de saldo bancario em Braille, di-
recionado aos seus correntistas porta-
dores de deficiéncias visuais.

Para possibilitar este servigo foi criado
um interfaceamento interno que permitiu
a ligacédo do terminal bancério com a im-
pressora lta-Braille, periféerico desenvol-
vido ha um ano, que faz parte da linha de
produtos da Racidata.

Até hoje essa impressora € 0 Uunico
produto em todo o mundo destinado ex-
clusivamente & decodificacdo imediata de
caracteres para o Braille.

fishmnamt

Software facilita
negociacdo salarial

Diante da atual conjuntura econdmica
em que empregados e patroes partem
para a livre negociacdo de salérios, a
adocdo da informatica pelos departamen-
tos de recursos humanos das empresas
tem sido uma das solucdes mais indi-
cadas. Foi pensando nisso que a Cemic,
empresa de consultoria que representa
mais de oitenta soft-houses nacionais, im-
plantou no servigo Crossmarketing —
selecionador automatizado de softwares
— varios aplicativos para essa finalidade.

Basicamente, os programas disponiveis
no Crossmarketing para pesquisa de
salarios consistem pa entrada dos resul-
tados dos guestionarios especificos e, a
partir dai, efetuam projecoes e anélise,
utilizando métodos conhecidos de regres-
sdes para gualguer tipo de dado.

Maiores informacdes sobre o Crossmar-
keting da Cemic podem ser obtidas pelo
telefone (011) 210-7209.

PC X25 - CONEXAO X 25 PC- MAINFRAME
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As aparéncias nem
sempre enganam...

4 oito anos atrds, mais
precisamente em dezembro
de 1983, comprei meu pri-
meiro microcomputador: um
Apple Il plus, com 48K de memoria,
dois drives, e... so! Para a epoca, um
luxo. Incapaz de realizar 99% das
tarefas para as quais hoje uso um
computador, a maquina mostrava-se
plenamente apta a me auxiliar em
problemas matematicos e de en-
genharia, gerenciamento de bancos
de dados, modelagem e outros,
devido a grande quantidade de soft-
wares ja disponiveis aquela época.
De |4 pra ca muita coisa mudou, e a
evolucao do hardware foi literalmente
vertiginosa, tornando dificilimas as
mudancas e melhoramentos em es-
cala compativel na area de software.
Muito se tem feito no exterior, prin-
cipalmente nos Estados Unidos, on-
de a voracidade do mercado alimenta
constantes inovacdes na tecnologia
de desenvolvimento de programas,
que tendem a tornar-se mais uteis e
simples em sua operacdo. Tais
produtos, apesar de possuirem uma
excelente estrutura empresarial de
pos-producdo que favorece sua im-
plementagio e comercializacdo, vém
equipados com o que ha de melhor
em termos de flexibilidade, desem-
penho, manuseio e interacdo com o
usuario, e nos ensinam muito a ser-
mos mais aplicados em nossos
projetos.
Ja em 83 desenvolvi uma curiosi-
dade pelo assunto — principalmente
na area de interface com o usuéario —

8

Flavio Azevedo

e, neste més, procurarei discorrer
sobre os cuidados e conceitos envol-
vidos no projeto de sistemas.

CUIDADOS COM O VISUAL

Logo cedo, influenciado pela lei-
tura de revistas especializadas, pas-
sei a encarar todo e qualquer soft-
ware como um meio visual, onde os
metodos de comunicacdo e didlogo
sdo fundamentais. Penso que, sem-
pre gue possivel, devemos evitar o
uso excessivo de palavras, sacrifican-
do-as em funcgao da utilizacao de sim-
‘bolos e desenhos, a menos que o
programa seja iminentemente vol-
tado & manipulagdo de textos. Mesmo
assim, o programador tem por
obrigacdo comunicar-se clara e ob-

Jjetivamente com o operador. Tal con-

ceito assemelha-se em muito aos

- utilizados em desenhos animados,

onde as cenas obedecem uma ordem
preestabelecida que visa guiar a
mente do espectador através da es-
toria.

Lembre-se que, ao iniciar um
programa, a tela do usuario estara in-
teiramente vazia, cabendo a vocé dis-
por inteligentemente as informacdes
no espaco disponivel, assim como
em um filme. Ndo é a-toa que, dia a
dia, todas as aplicacbes tornam-se
mais graficas — devido a facilidade
de comunicacdo — o que as faz mais
interativas. Também nao é por acaso
que, no recente congresso ‘‘Soft-
ware Development 89’ em Sdo Fran-
cisco, Bill Gates — presidente da

MicroSoft — propagou que poucos
softwares ndo graficos terdo sucesso
no futuro.

Assim, acrescente efeitos visuais
a0s seus programas, tais como ja-
nelas que se movimentam ao coman-
do do usuéario, sombras, caracteres
graficos, etc. Adicione também, se
possivel, efeitos sonoros para si-
nalizacdo de eventos. No Macintosh,
por exemplo, situacdes de erro fazem
soar um alarme de duas notas, como
uma lata caindo no chao, que lem-
bram as engrac¢adas trapalhadas dos
filmes. Junte tudo com muita par-
cimdnia, tomando cuidado para ndo
entulhar a tela com informacées
indteis ou desnecessarias. O que
frequentemente se observa sao telas
abarrotadas de opgdes e comenta-
rios, principalmente em menus, que
confundem o usuario e descentra-
lizam sua atengao. Em especial, man-
tenha os menus com o minimo de op-
¢des e organize-os em submenus,
cujos métodos de acesso e selegdo
devem ser os mesmos em todos os
niveis do sistema.

Em suma, padronize a interface
com o usudrio, adotando de preferén-
cia alguma ja consagrada.

SOBRE A FLEXIBILIDADE

Em desenhos animados, os per-
sonagens primeiro sdo concebidos e
posteriormente recebem caracteris-
ticas que os tornam mais simpaticos
e sedutores. Da mesma forma,
procure adaptar este conceito ao
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desenvolvimento de programas, par-
tindo de um desenho simples e
depois acrescentando mais e mais
recursos avancados, fazendo com
gue sobre flexibilidade na operacéo.
Isto pode ser traduzido pela inclusao
de utilitarios de configuragdo, pa-
rametrizacdo de opg¢oes, controle de
recursos, etc.

Qutra forma de envolver psicolo-
gicamente o usuéario € estabelecer
limites muito grandes e exagerados.
Como exemplo, tome a planilha do
Lotus 1—2—3, que possui enorme
guantidade de ceélulas. Estima-se
que, para 90% dos usuarios, uma
planilha com um ter¢co do tamanho
original seria suficiente. Porém, o
limite quase inatingivel transmite
uma noc¢ao de poder e desempenho
fundamentais. Neste caso, como
diriam alguns, o que abunda n&o
prejudica — desde que bem plane-
jado.

MANTENDO O USUARIO
INTERESSADO

A criacdo de qualquer obra de arte,
seja ela uma pintura, um filme ou es-
cultura, envolve sempre elementos
que despertam a curiosidade e o in-
teresse do observador. Vocé pode
até ndo encarar seus programas

. tenie pensar em
| termos globais e
nunca considere uma
deteminada solu¢cdo
como definitiva.”

como obras de arte, mas o respeito a
certas regras basicas certamente os
tornara mais atrativos.

Primeiro, procure informar ao
usuario a respeito das operacbes em
curso, principalmente nos casos
mais extremos e demorados — lon-
gas ordenacdes de arquivos, impres-
sdo, validacao e critica de dados, por
exemplo. Tal técnica é mais eficiente
e esclarecedora do que deixar o
operador olhando para um cursor pis-
cando, e costuma capturar sua aten-
cao. Em geral, vocé podera separar
uma area especifica da tela para
colocar as mensagens do sistema,
habituando o usuario ac processo de
consulta a referida area.

Procure também antecipar os resul-

tados, fazendo com que o fluxo da
aparicao de informacdes seja o0 mais
natural possivel. Deste modo, o
operador sabera de antemdo as par-
tes para as quais deve dirigir seu
olhar. Ao violar esta condigdo, vocé
estara introduzindo ‘‘surpresas’’ no
programa, fato que podera torna-lo
desagradavel de usar.

RECONSIDERANDO O DESIGN

Finalmente, tente pensar em ter-
mos globais e nunca considere uma
determinada solug¢do ou implemen-
tacdo como definitiva. Tenha em men-
te que nenhum projetista de sistemas
€ capaz de fornecer em primeira ins-
tancia o correto caminho de desenvol-
vimento. Ao contrario, busque ma-
turar a idéia para constru¢cdo do
programa atraves de cuidadosas con-
sideracdes e “‘insights’’.

E claro gue nada é tdo simples
quanto as idéias aqui apresentadas,
mas acho que este € um bom comego
para tornar nossos softwares mais
comerciais. Boa sorte em seus novos
projetos! B

Referéncias:

— Revista BYTE, Dezembro 1983
(Volume 8, Nimero 12)

— Programming Pearls (Jon Bentley,
Addison Wesley, 1986)
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Controle de vendas
por correio

om a terceira parte do nosso
controle de vendas, o sis-
tema ja comeca a tomar cor-
po e pode prestar os pri-
meiros servicos para o
usuario. Passemos entdo « capli-
cacao das listagens apresentadas.

A primeira é referente ao modulo
FICHA.PRG. Como vocé deve saber,
a previsao de utilizacdo do programa
em equipamentos de pouca memoria
determina que se adote uma postura
especifica para o caso. Sendo assim,
o modulo ficha é responséavel pela im-

Parie 3

Luiz Fernandes de Moraes

pressado na tela do formato da ‘“‘ficha
cadastral’’ E uma forma lenta mas
segura de apresentar um formato,
uma vez que em todas as ocaibes
necessarias basta um DO FICHA pa-
ra que possamos visualizar a ficha
desejada.

Evidentemente a solugédo é pratica
dentro de uma configuracdo de baixa
memoria, mas deixa a desejar em
méaquinas expandidas, uma vez que
nesse caso & preferivel “‘arquivar-
mos’ a tela na memdéria e imprimir-
mos em alta velocidade. Esse recur-

FICHA.PRG

* FICHA PADRONIZADA

LEAR

1,1 TO 49,79 DOUBLE
1,2 TO 11,78

2.3 SAY "Data ——-—— s
2,24 SAY “Numero —--—
2,44 SAY “Nome ———— 7
4,3 8AY “Codigo —-—=
4,24 S5AY “Endereco = 7
6,3 SAY “Cep —————— 4
6,24 SAY "Cidade -——= *
4,60 SAY “Estado - 7
8.3 SAY ” Telefone — 7

v

8,6@ SAY “Nasc. —— 7
10,24 SAY “Drive — “

i®,4@ SAY “Impressora —
12,4 SAY “Equip.?

g ag e sedieseae s eEn

RETURN

8,40 SAY “Profissao -
19,3 SAY "Eauipamento -
19,40 SaY “Interface — 7

Drive/Interf.:

13,4 SAY “E-EXPERT M-HICROSOL G-GERAFIX™
14,4 SAY “H-HOTBIT T-TPX T-BRAFIX MTA™
15,4 SAY “H-MEX L-LASER M-MONICA™
i&,4 SAY “C-CPS500 E=EXPAND L-LAaDY 8@~
i7 .4 SAY 7 S—-SHARP E-ECODATA™
i8.4 SAY ¥ O-QUTROS O-OUTRAS™

Impressoraz”™

10

s0 no caso do Clipper & muito vélido,
mas deve ser tratado com cuidado
para evitarmos casos de overflow.

O modulo ALTERA.PRG é um exem-
plo da utilizacdo do conceito de
definicdo Gnica de formato de tela.
Ele agrega as informacdes referentes
aos campos a serem modificados e
se utiliza de FICHA.PRG para montar
o formato. Como modulo de alteragao
ele &€ bem comportado e bastante
tradicional, embora adote uma ma-
neira perigosa de trabalhar com o
dBASE.

Vocé pode comprovar isto consul-
tando a listagem de ALTERA.PRG ou
de qualquer outro moédulo que
‘“‘manipule’’ o cadastro. Veja os SAYs
ou GETs referentes aos campos do
nosso banco de dados: vocé podera
perceber que 0 acesso ao campo e
direto isto &, o usuério inclui, exclui e
altera diretamente nos campos do
cadastro. O perigo € que ndo ha
defesa contra a famosa bruxa do CPD
que ja destruiu os mais importantes
cadastros do pais: arede elétrica.

Se vocé ndo possui um equipamen-
to do tipo NO BREAK, é de bom tom
adotar procedimentos mais seguros
ao lidar com o cadastro. O primeiro
deles & criar variaveis que receberao
0s dados do operador. Apds o re-
cebimento dos dados o arguivo e
aberto e 86 entdo as informacdes sio
transferidas para o0 cadastro, que
logo a seguir é fechado. S6 isso ja
reduz bastante o risco de uma queda
de luz trazer danos irreparaveis aos
dados, uma vez que o tempo em que
o arquivo fica aberto € muito curto.

Uma outra maneira € operar com
um arquivo de atualizacdo. Os dados
sdo tratados inicialmentye nesse ar-
quivo e s6é no final do trabalho séo

MICRO SISTEMAS



ALTERA.PRG

¥ OB R %

Instalacao -~ MICRO SISTEMAS

=N
DG FICHA

2,35 5AY NUMERQO
Z,94 SAY NOME
4,14 5AY CODIGO
4,35 SAY EMNDER
b6,14 5AY CEP
6,359 HAY CIDADE
6,69 SAY ESTADO

8,52 5aY PROFISSAO

ie.17 SAY EQUIPO
10,32 SAY DRIVE
1i@.52 SAY INTERFACE
ie,.73 SAY IMPRESSORA
20,1 TO 22,79 DRDOUBLE

gagasggagagasasiay

ENDIF

[0 WHILE cr="N"
DO FICHA
SET INTE ON

2,24 SAY “Matric — &
2,33 SAY matricula
2,54 SAY NOME

A, 14 GET CEP PICT “2999%"

6,69 GET ESTADO PICT “I11”

10,17 GET EQUIPO PICT 1%
i@,32 GET DRIVE PICT "t
19,52 GET INTERFACE PICT “t”

B8R R e 8 e aa e es e

READ
SET INTE OFF
a 20,4 TO 22,79 DOUBLE

MODULD DE ALTERACAO DE DADOS CADASTRALS
Programador — Luiz Fernandes de Moraes

* e pargO dE 1PBP ————

2,44 SAY DATA PICT “dR 99/99/9%97

8,14 SAY TEL PICT "R (9%9%)779-9997"

8,69 SAY IDADE PICT “AR 99/99/99"

21,3 SAY “DADOS CORRETOS ? (8/N)Y” BET cr PICT 17

2,14 GET DATA PICT “aR 99/%9/9%9"

4,14 GET CODIGO PICT “iiitii”
4,35 GET ENRER PICT i1 1 01 i0 ittt it niieinggn”

6,35 GET CIDADE PICT “Iiiltriirtrnipnqrpp

8,14 GET TEL PICT “@R (999)999-97%%"
8,52 GET PROFISSA0 PICT “999”
8,49 GET IDADE FICT “@aR %/99/9%"

i@,73 BET IMPRESSORA PICT 17

@ 2i,3 SAY “DADOS CORRETOS 7?7 (S/N)” GET cr PICT “17

Contabilidade
Gerencial
Intelsoft
Versao 3.0

UNIX . DOS . REDE

Compare vocé mesmo §

8 Conirolada por menus, realmente
on-line e multi-usuario

8 Plano de Contas definido pelo usuario
com suporte para Centros de Custo

8 Codigo das Contas com até
16 digitos e até 9 graus

B Histéricos com até 5 linhas de
40 caracteres cada

8 Langamentos de partida simples ou
dobrada !

B8 Executa langamentos em diversos
meses simultaneamente

B Permite voltar para qualquer periodo
jé processado do exercicio :

8 Consolida Planos de Contas de
diversas empresas ou filiais

B Recebe Contas e Langamentos de
fontes externas

@ Converte todos os dados
armazenados no Sistema para
formatos compativeis com o LOTUS /
i1-2-3, Dbase Il e lll, e acessiveis por
qualquer linguagem de programagao,
permitindo a integragéo da
Contabilidade com outros sistemas

B Relatérios: Plano dé Contas (com
op¢ao para grupos alfabéticos), Diario v
Geral, Razao Analitico, Razdo
Sintético, Balancetes e Balanco

Intelsoft

SR

READ B Balancete Gerencial com variagao v
EQE?S:;N percentual entre o periodo corrente &
o anlerior
B Gerador de Relatorios que permite a
i - definicao de relatdrios adicionais, v
transferidos para o cadastro prin-  ‘‘maxi-ultra-plus’ de impressao de envolvendo dados de contas e centros

cipal. Os acréscimos necessarios
para que o sistema passe a funcionar
dessa ou daguela maneira sdo bem
simples. Fica aqui a sugestao para
aqueles que quiserem evitar que
“‘causas do além’ possam interferir
na integridade do cadastro. )

S6 nao esqueca que nao ha NO
BREAK que possa salvar o arquivo de
um usuario que nao faz backups.

Para encerrar temos os modulos
CABEC.PRG e PRODUZIR.PRG. O
primeiro & o responsavel pela impres-
sdo dos cabecalhos dos nossos
relatorios enguanto o segundo im-
prime uma listagem referente a todas
as vendas cadastradas, independen-
te de data. A primeira vista pode
parecer despropositado manter um
cabecalho em um médulo especifico
para ele, mas lembre que esse € s6 0
comeco para a sua futura rotina

MICRO SISTEMAS

cabecalhos.

Nad esqueca que os relatérios or-
ganizados segundo as necessidades
de uma empresa sao, a bem da ver-
dade, a justificativa para que se invis-
ta na informatizacdo. Se 0 nosso sis-
tema produz poucos relatérios, é por-
que compete a cada um dota-lo de
relatorios estatisticos de venda,
producdo, etc. O numero atingido
pode ser bem alto, j4 que 0s bons sis-
temas sdo capazes de imprimir mais
de 40 relatorios diferentes para uma
dada aplicagao.

Nessa hora & bom compormos 0s
titulos de um cabecalho em va-
riaveis que serao impressas nao por
esse CABEC.PRG que & muito sim-
ples, mas por outro que eu sei que
voceé ira criar em breve.

Na proxima edicdo nés continua-
remos Até 1a!

1

de custo, com calculos livres

8 Consulta ao Razéo no video, sempre /
atualizado para qualguer periodo, a
qualquer momento

B Consulta Lancamentos no video
permitindo pesquisa pelo valor do /
langamento ou trechos de historico

8 Consulta de Balancete no video com /
saldos e movimentos acumulados a ;
débito e crédito

Maiores informacdes (021) 265-3346
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CABEC.PRG

# CABECALHO DO RELATORIO

? CHR{i4)

PP RELATORIO GERAL DE PRODUCAOQ

? CHR(28@>

? “DATA — "

7?7 datasis

PR PAGINA -
2?7 BTR(pag.2.@)

STORE pag+i TO pag
RETURN

PRODUZIR.PRG

# MODULO DE RELATORIO DE PRODUCAO GLOBAL.

# Programador — Luiz Fernandes de Moraes
# Instalacao - MICRO SISTEMAS
LY e e e = -—— marco de 1i98% -——w=

CLEAR

GELEET. 1

LISE B:CLIENTES INDEX B:INDNOME
SELECT 2

LISE B:VENDAS INDEX B:INDNUM

a 1.1 TO 3,79 DOUBLE

A 2,3 SAY “"LISTAGEM DE PRODUCAO GLOBALY

el

@ 5,2 SAY “Posicione o formulario na impressora e digite CRETlaw. @
GET ret

REAL

SET PRINT ON

SET CONS OFF

1inha=352

pag=i

SELECT 1

GOTO TOP

RO WHILE JNOT.EOFC)
IF linha’5i
DO CABEC
linha=
ENDIF
codcliente=NUMERO
nomecl i ente=NOME
matricula="M"+5UBSTR(CODIGO, 1,2)+SUBSTR(DATA, S, 2)+SUBSTR (NUMERD, 2,5
? nomecliente
e o
22 “MATRICULAE
?? matricula
2y
SEEERT 2.
I.OCATE FOR NUMCLI=codcliente
DO WHILE NUMCLI=codeliente AND..NOT.EOF()
comptado=PRODUTO
27 Y = “+eomprado
LF NOT.EOF ()
SKIP
ENDIF
ENDDO

oo b7

e
linha=1inha+3
IF linha?5%

E
=
7
=

i
ENDIF
SELECT 1
IF .NOT.EOQFC2
SKIP
EMDIF
ENDDO
CLEAR
CLOSE DATABASES
SET PRINT OFF
SET CONSOLE ON
RETURN
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OS ANJOS
DA GUARDIAN

MODULO ISOLADOR

TRANSFORMADORES ISOLADORES DE REDE -
DE 1,5 A 3,5 KVA :

GERATRON

NO-BREAK COM SAIDA ESTABILIZADA,
BATERIA SELADA QU AUTOMOTIVA,
AUTONOMIA DE VARIAS HORAS.

=¥ srny T ping
]

PORQUE ENERGIA PURA NAO CAI DO CEU

A rede elétrica esta sujeita a falhas imprevisiveis. S3o flutuacdes,
blecautes, ruidos e transientes. Sdo arquivos perdidos, equipa-
mentos queimados. Prejuizos e aborrecimentos. Ndo tem santo
que dé jeito! Tem anjo. Os anjos da Guardian. Estabilizadores
e no-break profissionais que garantem a protecdo que todo

computador precisa. GUARDIAN
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“ MS CONVIDA

Como escolher um

m dos grandes problemas

brasileiros é o sistema de en-

sino. Esta questdo, quando

relacionada com a infor-
matica, pode ser analisada sob dois
aspectos: o ensino das linguagens e
aplicativos (técnicas de programa-
¢30, analise de problemas) e o ensino
em hardware, isto &, o profissional
que vai projetar, construir ou mesmo
fazer a manutencdo dos equipamen-
tos.

Os cursos de software sao mais
comuns. Sao cursinhos de ‘‘pro-
gramacio’’, em geral Basic e/ou
Cobol, que vendem o sonho do em-
prego facil e sempre muito bem re-
munerado. Quando se trata de hard-
ware a questdo torna-se mais com-
plexa, pois o nimero de cursos en-
contrados ainda é muito pequeno, o
que da pouca escolha a quem pro-
cura.

O aprendizado em hardware pode
ser feito em uma escola especiali-
zada, com todo o suporte técni-
col/didatico, com professores ca-
pacitados, ou pelo método da ten-
tativa-e-erro. Mas onde encontrar o
curso certo? E claro que todos
prometem tudo: curta duracdo e
elevado aproveitamento. Mas sera
que no-final o resultado sera satis-
fatorio? O que podemos esperar
deles?

Vou tentar relacionar alguns itens -

14

CUurso

Sylvio Messias Morais

que considero de extrema importan-
cia na escolha de um curso:

1 — Organizacéo de secretaria;

2 — Biblioteca/esquemoteca;

3 — Material de apoio;

4 — Turma reduzida e de nivel ho-
mogéneo;

5 — Diversidade de equipamentos;

6 — Instrutor competente;

7 — Laboratério organizado;

8 — Equilibrio na carga horaria
(pratica X tedrica);

9 — Instalacdes confortaveis;

10 — Custo acessivel.

Ap6s isso, vamos analisar alguns
desses itens:

Organizacgéo de secretaria — o aten-
dimento ao aluno de ser pronto e ob-
jetivo. As informacdes passadas

devem ser seguras. E muito chato ser

tratado somente como mais um
aluno.

Biblioteca e esgemoteca — sdo fun-
damentais como apoio as questdes
mais complexas. Em geral, para 0 es-
tudante & dificil decidir se um deter-
minado livro € bom ou ndo, € prin-
cipalmente como encontrar um deter-
minado esquema. Ao curso caberia
ter uma biblioteca/esquemoteca tao
completa quanto possivel, composta
com as melhores publicacées sobre
cada assunto.

Material de apoio — pode ser um
livro adotado ou uma apostila (as
vezes feita pelo proprio curso). Quan-
do & usado um livro, ele deve ser de
boa tiragem e facil de ser encontrado,
ou de preferéncia ser adquirido no
préprio curso. Quando sao utilizadas
apostilas, elas devem ser muito bem
escritas (diagramac¢ao clara), sem
actmulo de informacgao, e principal-
mente ter uma impressao legivel, que
de nenhuma maneira dificulte a sua
leitura. Com ela deve ser possivel ao
aluno fazer futuras consultas, mesmo
ap6s o término do curso.

Turma reduzida e nivel homogéneo
— em um curso especializado & 6bvia
a necessidade de uma turma redu-
zida, pois por melhor que seja o ins-
trutor é impossivel dar atencao a mais
de dez alunos ao mesmo tempo.

MICRO SISTEMAS




Nivel homogéneo de conhecimentos
impede que o instrutor tenha que
ficar recapitulando assuntos para
equilibrar a turma.

Diversidade de equipamentos —
possibilita ao aluno, em funcdo da
quantidade de aulas préaticas, uma
visdo mais ampla do que existe no
mercado. Deve haver uma correspon-
déncia entre o nimero de alunos e a
quantidade de equipamentos. E im-
possivel a dez alunos praticarem no
mesmo equipamento. Considero que
o ideal seja dois alunos por equi-
pamento.

Sem sombra de duvida, o instru-
tor/professor deve, além de dominar
o funcionamento do equipamento em
questao, ter uma boa didatica, isto &,
ser entendido pelos alunos, pois é
muito comum o professor conhecer
profundamente um determinado as-
sunto e ndo ter muita capacidade
para transmitir este conhecimento.

O laboratorio deve ser muito bem
organizado, evitando assim que se
perca tempo procurando um deter-
minado material ou ter surpresas, no

momento de uma explicacdo impor-
tante, com pegas fundamentais
danificadas ou ausentes. Isto com-
promete a compreensao do assunto a
ser abordado.

Ele deve ter também, em estoque,
uma boa quantidade de componen-
tes, principalmente para reposicao.

Aulas praticas e tedricas — néo
adianta muito um curso totalmente
pratico se o aluno ndo vé os funda-
mentos daquilo que estd estudando.
Do mesmo modo, um curso apenas
tedrico nao tem utilidade para um
futuro técnico. As aulas praticas
devem ser seguidas imediatamente
apds as aulas tedricas, completando-
se assim uma logica de raciocinio. As
aulas devem ser estimulantes. Recur-
s0s audiovisuais devem ser bem ex-
plorados, pois a linguagem visual tem
o poder de nos fazer reter informa-
cOes mais facilmente e, além disso,
nao ha nada pior que uma aula me-
ramente informativa.

O conforto em uma salade aulaé o
que determina se vocé a todo o
momento vai olhar o relégio desejan-

do que chegue a hora de irembora. A
sala deve, dentro do possivel, ser
isolada de barulhos externos. E claro
gue banheiros, secretaria e sala de
espera devem ser igualmente confor-
taveis e limpos.

O custo talvez seja o item mais
dificil de questionar, pois ele tem de
cobrir os gastos e gerar algum lucro
para a empresa. O aluno tem que ser
plenamente recompensado com um
ensino eficiente pois, no caso, a
propaganda feita por um aluno satis-

feito & muito valiosa e contribui para o

bom nome da empresa.

Acredito que com este pequeno
roteiro um futuro candidato a estudan-
te, ou uma empresa que planeja em
investir em setor técnico, possam ten-
tar ndo serem ludibriados pela gran-
de quantidade de comerciantes que
tornam o ensino cada vez mais escas-
so e elitizado.

Para queles que tenham se fixar na
area de ensino, resta a consciéncia
de que estdo contribuindo de uma for-
ma muito importante para o desenvol-
vimento tecnoldgico do pais.

AUMENTE A CAPACIDADE
DO SEU MICRO,

CONECTANDO VARIOS
" CARTUCHOS AO MESMO
TEMPO.

COMPATIVEL COM
HOT BIT E EXPERT.
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e Data Brind’s Inform4tica Com. e Servigos Ltda.
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® Digimer Coml. de M4q. ¢ Repres. Ltda. © Mappin — P¢a Ramos
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Como transformar
seu programa num

produto de sucesso

mercado brasileiro de soft-
ware esta vivendo um
periodo de franco otimis-
mo. Produtores e autores, a
custa de iniciativas originais, co-
mecam a pipocar aqui e ali, tentando
abocanhar sua fatia de consumo e
defender, o quando antes, o seu es-
paco operacional.

Ainda é cedo para julgar se & du-
radouro este alento do mercado, que
até bem pouco tempo sofria um
processo de estagnacdo generali-
zada. Ademais, ndo ha nenhum sinal
aparente de que a atual febre de con-
sumo ndo passe de mais um fim de
festa motivado pelo falecido Plano
Verdo. O fato, contudo, e que hoje
em dia vende-se software como ha
muito tempo néo se vendia — e isto &
muito bom para autores, produtores,
editoras, lojas e, principalmente,
para 0s usuarios.

Com efeito, & justamente esta
movimentacdo toda em torno do soft-
ware que garante a sobrevida de li-
nhas de microcomputadores ja ul-
trapassados. Isto retarda significa-
tivamente a entrada de um deter-
minado modelo de micro no rol dos
deserdados da inddstria nacional.

Mas, apesar do otimismo dominan-
te, perdura ainda uma equacgdo de
dificil trato: se apenas fazer um
programa ja ndo & o suficiente — &
preciso produzi-lo e comercializa-lo
com eficiéncia —, como vencer as
barreiras naturais do mercado a fim
de conseguir éxito? Como saber
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Um programa = bom":
- quandoele |
~ desempenha
_ eficientemente as
: fung:oes paraas
qums foi pro:efcdo. -

efetivamente se um programa & um
sucesso de publico ou apenas mais
um item numa lista gue nunca € in-
ferior a trés mil titulos? Como, enfim,
ganhar rios de dinheiro num mercado
ainda dominado pela pratica ilegal da
pirataria?

NZo existem respostas definitivas
para tais questdoes e apenas a ex-
periéncia concreta pode lancar al-
guma luz em pontos tdo obscuros
quanto esses. Para quem esta inician-
do ou para quem pretende lutar por
um lugar ao sol naeste mercado fer-
vilhante, o Unico conselho valido é:
0s riscos de fracasso sdo imensos e
os resultados positivos podem de-
morar muito a aparecer, se apare-
cerem. _

Apesar dos problemas e dissa-
bores, ainda existe muita gente boa
tentando colher frutos e, quem sabe,

gozar um pouco mais os beneficios a
que o seu trabalho criativo, por lei e
por principios, |lhe da direito. E para
©55as pessoas que este artigo foi es-
crito. Ele ndo & uma panacéia de
pseudo-teorias nem tampouco o
elixir do sucesso, mas esta inteira-
mente fundamentado na observacio
de fendémenos do mercado. O que es-
ta escrito agui se baseia em fatos
reais e concretos.

PARTINDO DE UM PROGRAMA

O principal objetivo de um produto
deve ser sempre o de obter retorno
comercial — o que, em outras pa-
lavras, significa dinheiro e lucro. O
sucesso nessa empreitada demanda
muito trabalho duro e, naturalmente,
alguma presenca de espirito. Tudo
comeca, porém, com um programa.

Antes de mais nada, e preciso com-
preender gue a criacdo de um bom
programa ndo se restringe apenas a
uma idéia original e sua transfor-
macao isolada em codigo de com-
putador. E necessario que outras
pessoas vejam, utilizem e, se neces-
sario, critiquem, apontando os erros
e deficiéncias do software. Tanto
quanto os bons vinhos, um bom
programa precisa de tempo para atin-
gir o seu melhor estagio de desem-
penho. Iniciativas apressadas ou sem
a devida maturacdo estdo fadadas,
quase sempre, ao fracasso.

Paracomecar,o programador deve,
a partir de uma analise de mercado,

MICRO SISTEMAS
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definir quais sdo os melhores pontos
a serem atacados, ou seja, quais
seriam os programas mais solicitados
pelos usuarios e em que nivel estdo
0S8 programas ja disponiveis no mer-
cado.

De nada adianta reinventar a roda:
se ja existem boas planilhas de cal-
culo para uma determinada linha de
equipamentos, entdo pode ndo ser
muito prudente investir neste sen-
tido. Nesta hora é preciso ter muita
frieza para diferenciar desempenho
de gosto pessoal.

Existem certos casos, porém que
podem dar margem a interpretagdes
erréneas. E o caso dos editores de
texto, que em sua evolucdo incor-
poraram tamanha quantidade de
recursos a ponto de ninguém mais se
encorajar, hoje, a desenvolver
produtos mais simples. O resultado
disto é que o consumidor fica impos-
sibilitado de investir uma pequena
fortuna (em dolares) num software al-
tamente sofisticado quando ele
necessita apenas de uma ou outra
funcéo.

E um erro pensar que quanto mais
recursos o software puder dispor,
melhor ele ficara. Um programa é
bom quando ele desempenha eficien-
temente as funcGes para as quais foi

'-'Nop'cﬁs dainflagdo,
~ 0 microcomputador
- € um artigo caro, de

‘elite e, na grande

maioria dos casos,

funcdo muito bem do que dez fun-
¢des de forma equivocada.

Nao se pode no entanto levar essas
consideracdes ao pé da letra, pois
um programa de computador é um
produto como oufro qualquer e, as-
sim, sofre as mesmas leis de mer-
cado que xampus, perfumes, ele-
trodomesticos, etc. Isto implica em
que o marketing de um produto deve
prever coisas como ‘‘o mais poten-
te', “mil fun¢des'’, ““0 maior ar-
quivo”, etc. Um dos segredos do
sucesso de um programa, COmo se
vé, é justamente saber dosar in-
gredientes que em certos casos séo

Trabalhar com informacées ja dis-
poniveis sobre produtos similares,
por outro lado, pode ser um caminho
bem mais seguro do que buscar alter-
nativas inéditas. Por exemplo: a gran-
de maioria dos usuarios ja aceita a
ideia de processar textos no com-
putador, fazer uma planilha orcamen-
taria, entreter-se com jogos, calcular
0 seu hordéscopo ou bioritmo, - etc.
Mas como serd que que as pessoas
receberiam o tratamento de uma
nova atividade pelo computador?

E significativo notar que, apesar de
todos os esforgos da industria de soft-
ware, nenhum programa do tipo
“‘agenda pessoal’’ tenha conseguido
até agora emplacar um sucesso es-
trondoso de vendas. Ha uma resistén-
cia bastante grande quanto a este
tipo de aplicagcdo no caso do mi-
crocomputador pessoal.

O QUE VENDER

Partindo do pressuposto de que ha
um bom programa para ser vendido,
como transforma-lo em um bom
produto? Isto pode parecer muito
facil, porém & justamente neste
momento que todo o trabalho do
programador costuma ir literalmente
por agua abaixo.

O ponto critico é estabelecer, a

projetado. Mais vale executar uma contraditorios.

priori, o que efetivamente estara a »

POWER PAK: Uma evoluc¢ao

no campo dos NO-BREAK

Introdug3o: Power Pak sd3o esta-
bilizadores/no-break, que tem por
finalidade basica manter os equi-
pamentos eletrénicos em operacao

LITE PAK

Levando-se em conta que todos
0s equipamentos de iluminacao de
emergenma ndc evoluiramem suas
caracteriticas, fez-se necesséario
um sistema de iluminacido mais
automatizado com dois fardis de até
55 w cada, com baterias seladas,
auto recarregaveis, permitindo as-
sim uma autonomia de até 1:30 hs,
dispensando qualguer tipo de
operacao manual.

normal durante as falhas no for-
necimento de energia, com carac-
teristicas basicas de transferéncia
instantinea redel/bateria; bate-
rialrede, protecdo contra Surtos de
tensdo na rede e contra sobre gar-
ga, sendo dispensavel a manuten-
Ga0, pois sua bateria é selada.

Conclusio:

Hoje em dia com a grande guan-
tidade de Micros existentes no mer-
cado nos mais variados tipos de
aplicacoes, faz-se necessario a
existéncia de eguipamentos de
protecao deste tipo. Muito embora
0 Usudrio ainda ndo esteja sensi-
bilizado para esse tipo de seguran-
ca, alguns ja sofreram com as fa-
mosas quedas de tensdo, perdendo
trabalhos completos na ocasido da
pane.

Aplicagbes gerais:

® |deal para S|stemas telefénicos
KS,PBXeP

* Maquinas Te!ex

* |[nstrumentacao para hospitais
(CTI)

* Maguinas de escrever elétricas ou
eletrdnicas

Bateria Selada

Caracteristicas

técnicas:

* Ndovaza

= Dispensa reposicdo de agua
e N3o exala gases

e L ocalizagdo sem restricdes
* Nao suja os terminais

* Baixo custo

Aplicacdes:

* Sistemas “"NO-BREAK"
* Luz de emergéncia

* Equipamento portatil

= Microcomputadaores
* Terminais de caixa
= Caixas registradoras
* Terminais de video

GAICTICA]

Tel.: (021) 325-3481/325-9280

N - Filmadoras
REVENDEDOR AUTORIZADO:

GALACTICA ELETRONICA E INFORMATICA LTDA.
Av. das Américas, 5150 — Loja 39 (Carrefour) Barra da Tijuca

* Sistemas de seguranga
= Caixa registradora

= Sistemas de flutuacao
e Video k7




venda. Ha uma diferenca significativa
entre vender disquetes com um
programa gravado e vender um
programa gravado num disquete. A
diferenca nao é sé conceitual, pois
enquanto no primeiro caso estao
todas as atividades ‘‘piraticidas’’, no
segundo se encontram as empresas
e prefissionais que desejam traba-
lhar no mercado de software de for-
ma séria e competente.

Para o consumidor ainda é obscura
tal diferenciacdo,porém ndo se deve
despreza-la sob pena de arcar com
prejuizos mais a frente. O mercado,
mesmo ainda estando em processo
de amadurecimento, sabe distinguir
perfeitamente o produto ruim das

_iniciativas sérias.

A forma mais simples de atacar es-
te problema é definir por quanto tem-
‘po se pretende atuar no mercado.
Basta dar uma olhada rapida nas
edicbes passadas de MICRO SIS-
TEMAS, principalmente as de anos
anteriores, para perceber como em-
presas de software aparecem e
desaparecem do mapa em fracdo de
meses. Algumas ndo duram um ano
sequer.

O consumidor esta aprendendo a
duras penas gue ndo €& apenas o
programa que conta, mas também a
solidez da empresa que o vende, o
tipo de atendimento praticado e a as-
sinatura do autor ou equipe de
criagcao. Isto tudo conta pontos no
caminho para o sucesso.

O QUE ESPERAR DO MERCADO

Até aqui vimos os preparativos e
pré-requisitos para se colocar um
programa a venda. Como, a partir dis-
to, estabelecer uma linha de atuacgao
e desempenho do produto? Esta
tarefa nio é facil e dependerd em
grande parte da experiéncia comer-
cial da empresa produtora. De fato,
problemas como produgaol/impres-
sdao de manuais, estoques minimos
de disquetes, publicidade, promo-
¢coes, etc., estdo mais ligados a com-
peténcia do que propriamente a
guaisguer regras ortodoxas.

Haveria, no entanto, algum tipo de
informacao prévia capaz de amenizar

~ ..eprecisofer
muﬂd frieza para
~_diferenciar
desempenho de
gosto pessoal.

Felizmente, para esta pergunta a res-
posta é sim.

Em primeiro lugar, o autor/pro-
dutor nunca deve esperar que sua for-
tuna pessoal seja acrescida de mais
alguns milhdes de dodlares. Isso nao
irA acontecer nem mesmo ‘‘salvo
raras excecfes’’.

Saiba que isto nada tem a ver com a
qualidade do produto, mas sim com o
tamanho do mercado. Por mais que
os fabricantes de computadores alar-
deiem centenas de milhdes de
unidades vendidas, o fato é que no
Brasil ndo ha uma multidao fantastica
de -pessoas usando ‘- microcompu-
tadores. Além disso, neste raciocinio
nao podem ser contabilizados todos
0S que possSuem um micro: € preciso
ser consumidor de produtos de infor-
matica também (no nosso caso, de
software).

No pais da inflacdo, o microcom-
putador é um artigo caro, de elite e,
na grande maioria dos tasos, supér-
fluo. E isto mesmo: supérfluo (ndo no
sentido de que todos nés iremos
aposentar nossas queridas maqui-
netas, mas, como usuéarios, em que
momentos realmente estivemos dian-
te de circunstancias onde o uso de
micro fosse imprescindivel). E eviden-
te que o uso do computador propor-
ciona um melhor rendimento em cer-
tas areas e, mesmo quando este
ganho nao se apresenta de forma tao
evidente, ndo da mais para abrir mao
do conforto do micro. Esta conquista
da nossa sociedade de consumo € ir-
reversivel.

A questdo crucial é tal que nao se

considerar como sucesso garantido
qualguer idéia genial ou seu corres-

pondente programa de computador.
A avaliacdo acerca das reais neces-
sidades do mercado em relacdo a um
determinado software precisa ser a
mais isenta possivel. Nao adianta es-
quecer a honestidade, mesmo que
apenas por uns breves instantes.

ALUTA CONTINUA

Chegando ao estagio de se ter um
programa sendo comercializado, nédo
se pode deitar sobre os louros con-
seguidos. O mais dificil, na verdade,
comeca a partir deste ponto.

Um programa so atingira o nirvana
se, e somente se, 0 maior numero de
pessoas forem convencidas de que
ndo podem ficar mais um minuto sem
o dito programa. Elas precisam
acreditar que tornando-se usuéarias
do software estarao aproveitando ao
maximo o investimento feito na
aquisicao do mesmo e também do
seu equipamento.

Convencer as pessoas é relati-
vamente simples caso se disponha
de bons argumentos, tais como: o
programa é realmente imprescin-
divel; o programa & muito bom; nédo
ha nenhum similarcomo mesmo grau
de eficiéncia, etc. O dificil mesmo é
conseguir reunir todas essas qua-
lidades em um sé programa.

De qualquer forma, o fator mais im-
portante para 0 sucesso de um
programa de computador & a sua
divulgacdo. Nao ha como ignorar is-
s0: a obscuridade e o desconheci-
mento sdo companhia inevitavel do
fracasso. E preciso atencdo neste
ponto, pois conseguir uma boa divul-
gacao pode demandar esforgos, tan-
to financeiros quanto de relagdes
publicas, capazes de inviabilizar um
projeto.

O aspecto mais importante, no
caso da divulgacdo, é sem duvida al-
guma a imagem que o consumidor faz
do programa; afinal, por mais que o
autor goste da sua criagdo, € o juizo
do publico quem dard o veredito
sobre o produto. Mas ndo se iluda
quanto a esta imagem: ela deve estar
embasada em muita seriedade e com-
peténcia. Dois itens que, é bom lem-
brar, ndo se encontram 4 venda em

essa ‘‘ansiedade pré-sucesso’’? deve, sob pena de prejuizos futuros, nenhuma parte.
T =i I e T E S
BRA NORTERM - Emulador de terminal para IBM-PC e compativeis. Passe a
DESCU compartilhar dos programas, memoria, winchester, etc. usando seu MSX como
A FORCA terminal. Bm [E @E
NORDDI - Interface coniroladora de até 2 drives, 3 '/z ou 5 4 face simples ou
DO dupla. Padrdo MSX.
NORDDI Il — NORDDI + NORCLOCK num sd carfucho.
NORCLOCK - Passe a dispor de dafa e hora cerfa e a guardar fodos 0s arquivos @
COM 03 com data e hora. Ndo precisa ficar ligado, contém pilhas. )
CARTUCHOS NOREPPG - Programador de EPROM. Programa de 2716 afé 27256, sem fonte Caixa Postal 371 INFORMAT ICA
externa nem mddulos para EPROMs diferentes. Permite ufilizagfio de cassete e Goidnia - GO - CEP 74000
-A"\ “ drive. Tel (062) 2510798
L -1 NORTLX - Emulador de terminal de felex, passe a fazer uso da Rede Nacional de Telex (062) 1340
Telex usando seu MSX como ferminal de telex.
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GRAPHOS III
fica tudo
mais facil.

Fica mais fécil colocar na tela do seu MSX aquela fantdstica ilustracao que parecia impossivel. Afinal o
GRAPHOS 111 ¢ o unico editor grafico que mantém a sua criatividade na linha.

Fica mais fécil colorir em todos os tons e matizes que a sua imaginacdo permitir. Com o GRAPHOS Il
vocé pode combinar melhor as cores e evitar o choque de atributos.

ica mais fécil compor uma nova tela a partir ge detalhes de varias outras. S6 0 GRAPHOS IlI permite a

manipulagdo de shapes em preto e branco ou em cores.

Sem falar que o GRAP}I)-IOS I é o Gnico editor com bancos de letras e de figuras & disposicdio do usudrio.

Com toda essa facilidade, é uma %eno que o seu MOX ainda ndo tenha o GRAPHOS lII... (e nem o PRO

KIT zapper, o PRO KIT files, o PRO KIT scanner, AMAZONIA, SERRA PELADA, LENDA DA GAVEA,
DIGITAL BOOK, etc. etc. etc.).

Vocé encontra o GRAPHOS lll e todos os ouiros produtos da PRO KIT Software nos revendedores autorizados.

ZOCHIO
REPRESENTACOES LTDA.

IP/GIIJI Ils‘DIF I caixa Postal 1793 - CEP 20001
L Rio de Janeiro - RJ.- Tel. (021) 262-6306

NEMESIS INFORMATICA
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Projeto PRO KIT

® m dos maiores problemas
gue 0S8 programadores
brasileiros enfrentam esta
diretamente relacionado com
a lingua portuguesa — mais
precisamente, com o0s acentos e
letras acentuadas. Em termos de in-
formatica mundial, neste aspecto nos
SOMOS a excegao, e portanto rele-
gados a um plano secundario.

Se para os inventores do compu-
tador (leia-se Estados Unidos, etc.,
etc., etc...) nés ndo merecemos a
honra de ter a nossa grafia represen-
tada por completo no famoso padrao
ASCII, por outro lado o conjunto da in-
dustria nacional até hoje nao con-
seguiu estabelecer um Unico modelo
que conseguisse ser aceito por todas
elas. Tanto quanto nos Estados
Unidos, onde nos primérdios da infor-
matica cada fabricante adotava o seu
padrdao preferido, no Brasil cada
micro apresenta um conjunto préprio
de caracteres. Isto é valido para MSX,
PC e demais linhas, apesar de termos
normas tais como ABNT, ABICOMP e
o BRASCII.

certo que as letras normais
obedecem ao padrdao ASCII, porém o
que dizer dos outros caracteres?
Afinal quem é, e 0 que é o tal ASCII?

O PADRAO ASCII

Em 1968 a associacdo de norma-
lizacdo americana, o American Na-
cional Standards Institute (ANSI),
composto por representantes da in-
dastria, governo, usuarios, comu-
nidade académica e outros setores in-
teressados, criou um padrao comum,
denominado American Standard
Code for Information Interchange —
ASCII, o qual passou a ser amplamen-
te utilizado pelos fabricantes inter-
nacionais de computadores e peri-
fericos.

MICRO SISTEMAS

 Parte 4

Renato Degiovani

Porta C — $#aA
7 6 5 4 3 2 1 0

key |[caps cas cas keyboard row
click| led out |motor select

Figura 1l: Esquema da porta C do PPI. Os quatro bits
menos significativos sdoc usados para selecionar uma
das 11 linhas do teclado, numeradas de 0 a 10.

O bit 4 determina o estado do relé do motor do
gravador cassete: (0=0N 1=0QFF.

O bit 5 & usado para enviar um sinal de gravacdo
para a entrada MIC do gravador.

0 bit 6 determina o estado da lampada indicadora
da trava CAPS LOCK: 0=0ON 1=OFF

0 bit 7 € usado, em conjunto com o PSG — PROGRAM-
MABLE SOQUND GENERATOR, para produzir o ruido da te-
cla pressionada.

(fonte: THE MSX RED BOOK - Avalon Software)

Este conjunto de cddigos era com-
posto por 128 elementos que podiam
representar tanto os caracteres da lin-
guainglesa quanto alguns cddigos de
controle e caracteres graficos. Nesta
época, cada caracter do conjunto era
definido em 7 bits.

O conjunto ASCIl, no entanto,
apesar das grandes vantagens que
trouxe e de haver se tornado um
padrdo mundialmente consagrado
pelo uso, nao foi capaz de resolver
todos os problemas ligados ao inter-
cambio de informacées. O principal
problema estava relacionado com a
baixa quantidade de codigos espe-
ciais possiveis em um conjunto de
128 codigos. Apesar de ter sido
previsto o uso de codigos conjuga-
dos, tais como o ESC + CODIGO, o
resultado ainda assim nao foi satis-
fatorio.

Em 1973 a International Standar-
dization Organization (ISO), entidade
internacional de normatizacao,
adotou o ASCIl e permitiu variac6es
na representacdao de simbolos gra-
ficos de modo a atender as conve-
niéncias de cada fabricante. O conjun-
to de caracteres foi entdo ampliado
para 256 codigos, com a adocgdo de 8
bits por codigo.

Atualmente, os primeiros 128 co-
digos do ASCIl sao mundialmente
aceitos como padrao, porém os 128
codigos restantes ndo obedecem &
mesma regra. Assim, cada fabrican-
te, ou cada tipo de computador, usa
um modelo diferente de conjunto,
trazendo para nos brasileiros os
referidos problemas com a lingua por-
tuguesa, justamente porque sio nes-
ses 128 codigos que se encontram as

letras acentuadas.
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ter sido solucionado ai

Ha um outro detalhe muito impor-
tante a ser considerado: o conjunto
de 256 cddigos ASCIl originais nao
dispde de todas as letras acentuadas
gue o portugués utiliza. Por esta
razao, usuarios desafortunados de al-
guns modelos de PCs ou MSX cos-
tumam descobrir, apés adquirirem
Seus equipamentos, que sO con-
seguem digitar textos numa lingua
conhecida como PORTUMATICO, ou
seja, uma espécie de portugués infor-
matico, onde nem todas as letras
aparecem acentuadas. OQOutro fato
Curioso é que também algumas im-
pressoras nacionais padecem deste
mesmo problema “‘linguistico™’

Especificamente no caso do MSX,
que € 0 que nos interessa, vale lem-
brar que por ocasiao do seu lanca-
mento no Brasil houve uma imensa
euforia nos grupos de usuéarios de
micros, pois finalmente haveria no
mercado um micro pequeno, barato,
com um teclado profissional e ~*falan-
do e escrevendo’ portugués fluen-
temente. Apds 0s primeiros momen-
tos de deslumbramento, constatou-
se que isto ndo era totalmente ver-
dadeiro. De fato, o primeiro modelo
do Expert ndo so acentuava de forma
impraticavel, como também nao pos-
suia todas as letras acentuadas.

Além disso, os codigos especiais
gerados por um micro nao correspon-
diam aos mesmos codigos no outro.
Um texto digitado corretamente no
Hotbit nao aparecia acentuado no Ex-
pert e vice-versa. Apesar do Expert
ter sido 0 micro mais vendido no mer-
cado, foi necessario que se lancasse
uma nova versdo — esta sim. com
todas as letras acentuadas, e com-
pativeis com o Hotbit.

Para os usuéarios o problema pode
mesmo,
porém para 0s programadores ele
apenas comecou (e ao gue parece,
nunca acabara...). E impossivel
prever o que cada fabricante ira fazer
com o conjunto de caracteres do seu
microcomputador; aquantos micros
daquele modelo serdao efetivamente
colocados no mercado; com que sis-
tema ou norma ele é realmente com-
pativel. Nao se pode criar um pro-
grama que necessite ser atualizado
ou modificado a cada nova versao de
micro que o fabricante coloca no mer-
cado.

Somando-se esses problemas as
caracteristicas naturais dos MSX é
que se torna inconcebivel, para um
programa gue se pretenda de nivel
protissional, ndao lancar mao do seu

CJl cJ2 ¢J3

I_‘:l>Sém caps

1 ! al
A & a
L—scom shift

c/caps

Fig 2: EXemplo de teclas
pertencentes aos trés
conjuntos relativosz as
teclas SHIFT e CAPS.

proprio sistema de caracteres e
codigos de controle. Nao estou
pregando o desrespeito as normas,
porém onde elas nao existem, ou nédo
sao obedecidas, & uma temeridade
simplesmente adotar-se aquelas em-
pregadas por um fabricante de com-
putador.

Foi por esses motivos todos que
desisti de tentar descobrir gual é o
padrao atual de cada fabricante, e
decidi partir para a criacao de um
padrao proprio. Desta forma, fossem
quais fossem as caracteristicas e
modelos de micros, 0s programas
criados dentro deste padrdo teriam
sempre 0 mesmo desempenho no
gue diz respeito ao uso da lingua por-
tuguesa.

Mas, para se ‘‘escrever’’ bem em
portugués, é necessario antes criar
um procedimento especial de leitura
de teclado gue processe as parti-
cularidades da acentuacao.

O TECLADO DO MSX

As teclas de um computador sao,
em sintese, chaves gue podem as-
sumir dois estados: ON/OFF. Elas se
assemelham ao botao da campainha
de uma casa, ou seja, quando alguém
vem nos visitar e pressiona o tal
botdo, um ruido caracteristico é
produzido.

Da mesma forma, quando pres-
sionamos uma tecla, produzimos um
chaveamento de linhas cujo resul-
tado é interpretado pelo hardware do
micro de forma especifica. As teclas
sdo, na verdade, interruptores do tipo
campainha. Apenas Como exercicio
de curiosidade, conte quantas teclas
tem o seu micro.

A conexdo do teclado com a CPU
do micro se da através de duas portas

+3 - Status do CAPS LOCK

+6 - Buffer de tecla

KEY+0 - C6digo da ultima tecla pressionada

+1 - Cdédigo da tecla pressionada

+2 - Status de acento: 0O=ndo ha 1=" 2=" 3=" 4=" 5="
O=ativado
+4 - Temporizador para repeat de teclas
+5 - Contador de wvarredura

+7 - Contador de decodificacgdo

Fig 3: Significado de cada um dos 8 bytes da varidvel KEY.

l=desativado
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do PPl — PROGRAMMABLE PERI
PHERAL INTERFACE: a porta B e a
porta C. Como as portas sé podem
manipular um byte de cada vez, as
teclas sdo divididas em grupos de
oito. Cada leitura da porta de input,
efetuada por um programa, apresenta
0 estado ON/OFF (0 ou 1) de cada
tecla do grupo. Desta forma, quando
um bit de um determinado grupo se
apresenta ressetado (0), isto deve ser
interpretado como o pressionamento
da tecla correspondente.

A porta do B do PPl (#A9) esta li-
gada diretamente a esses grupos de
teclas, ou linhas do teclado. A porta C
estd conectada ao circuito selecio-
nador de linhas, ou seja, & através
dela que especificamos qual grupo
de 8 teclas desejamos analisar para
se saber se houve pressionamento
ou nao. Alem disto, a porta C desem-
penha também outras funcdes impor-
tantes relativas ao teclado do micro.
Veja na figura 1 mais detalhes sobre
esta porta.

Apesar da aparente simplicidade
da coisa, preste bastante atencao ao
fato de que este sistema de ma-
peamento so identifica a tecla que foi
pressionada, mas nao gera o codigo
do caracter correspondente. Até este
ponto, nao ha nenhuma distincao en-
tre as teclas normais, as teclas de fun-
¢cao, SHIFT, ENTER, CAPS LOCK.
TAB, CONTROL, setas, etc. Todas
elas se comportam da mesma ma-
neira. E sempre um programa quem
determina o que cada tecla ira pro-
duzir ou representar; um caracter ou
uma operacao especifica.

Para se determinar qual é o cadigo
ASCIl da tecla pressionada sera
necessario construir uma tabela. e
uma rotina cuja funcao seré calcular o
endereco do codigo a partir da linha e
do bit correspondente. Assim é que o
primeiro bit da primeira iinha corres-
pondera sempre ao primeiro ende-
reco da tabela. O conteddo deste en-
dereco devera retornar sempre como
0 codigo gerado pelo pressionamen-
to da tecla correspondente.

O problema ainda ndo termina por
ai. pois temos que considerar quatro
estados de teclado: o teclado travado
com caps lock, onde as teclas com ou
sem shift produzem o mesmo efeito
para letras, mas nao para as teclas
dos numeros; e o teclado sem a trava
caps lock, onde todas as teclas
produzem efeitos diferentes com e
sem shift. A tecla R, por exemplo,
pode significaraletra “R'’", a letra *‘r""
ou ainda ser usada em conjunto com
atecla CTRL.

Parece muito complicado, mas nao
€. Podemos solucionar tal problema
com a criacdo de uma tabela distinta
para cada estado do teclado. A figura
2 ilustra um arranjo tal que, com
apenas trés tabelas de codigos, &
possivel processar 0s quatro modos
distintos de operaciao do teclado,
com caps e shift.

AS ROTINAS DO TECLADO

Para o sistema PRO KIT existem
basicamente duas rotinas principais

MICRO SISTEMAS




relacionadas com as operacdes do
teclado: a rotina INKEY, cuja funcao &
fazer uma varredura do teclado e
determinar, via acumulador (regis-
trador A do Z80), se alguma tecla foi

pressionada ou nao, caso em que

A=0. Se o acumulador for diferente
de zero, entdo ele contém o codigo
da tecla pressionada. A rotina GETK
retorna de forma idéntica, porem, ao
contrario de INKEY, GETK espera até
a tecla ser pressionada.

Antes de aprofundarmos nas ro-
tinas, € necessario dar algumas ex-
plicacdes sobre a padronizagao do
PRO KIT: em primeiro lugar, a var-
redura do teclado (ou SCAN) ndo esta
dentro do sistema de interrupcdes do
Z80, ao contrario do SCAN da ROM
gue so é feito pelo processamento do
interrupt.

O uso da varredura dentro do inter-
rupt impoe a criagcdo de um buffer
para receber 0s codigos das teclas
pressionadas, mesmo que elas nao
tenham sido solicitadas pelo pro-
grama principal. Isto gera uma si-
tuacdo muito engracada durante um
processamento mais demorado,
guando o usuario afobado fica pres-
sionando a tecla ENTER e. ao final, o
programa principal passa a validar
todos os ENTERS pressionados.

De maneira geral, é preferivel que
um programa so efetue a varredura
do teclado guando esta for neces-
saria. Isto evita problemas para o
usuario apressadinho e aumenta a
velocidade de processamento do
programa principal. De qualquer for-
ma. Sempre que um programa pre-
cisa de um dado qualguer, via te-
clado, ele nao pode prosseguir o seu
processamento até que o dado seja
inserido por completo. Desta forma,
nio ha por gue nao efetuar a varre-
dura do teclado somente nesta hora.

Qutra coisa muito importante a ser
lembrada & gue os codigos das te-
clas, para o SCAN do BIOS, estdo
gravados em ROM e portanto nao
podem ser alterados. No nosso caso,
podemos definir qualquer codigo
para qualquer tecla. E claro que nao
estou propondo definir o codigo da
letra A’ na tecla Y ou coisa pare-
cida, mas pense por um instante
como seria bom termos um coédigo
para seta para a direita, por exemplo,
e um outro codigo paraSHIFT + seta
para a direita; ou ENTER e SHIFT +
ENTER; ou ainda barra de espaco e
SHIFT + barra. Com isso podemos
usar, como exemplo, a tecla ESC para
cancelar uma determinada operacao
e SHIFT + ESC para cancelar todas
as operacOes pendentes. Interessan-
te, ndo € mesmo?

Fazer tudo isso, no entanto, ndo &
tdo simples como pode parecer. An-
tes de mais nada, o programador
deve se precaver contra algumas ar-
madilhas que o SCAN de teclado
reserva para 0s incautos.

Para o sistema PRO KIT, adotei as
seguintes normas: ao ser pressio-
nada uma tecla, ela deverd produzir
um determinado ruido (semelhante
ao ruido produzido pelas rotinas da

MICRO SISTEMAS

Linha 0: tecla CD CHS cd chs
vitareTe d) gl il ik 38 "a"
61 6 — 54 "6" 34 e
Byl s sk 37 3T
G| B e 36 m5E
SRS B S 35 4T
21 2- 50 "2" 64 "e"
2 B N B = R 33 LT
0 1 ar = 48 70T L 1 e ot
Linha 2: tecla CD CHS$ cd chs$
Bites7i 4 GBS 66 =R 98 "b"
6. s BT— L5 TAN 97 ™aT
SR = s 62 "7
4 | = T 63 TP
38 P e 58 mor
2 1 BEE T e e RiT
1| [ e 93 =]1"
GE A St | s 22
Linha 4: tecla CD CHS$ cd chs
Bit 7 | R.—  82°TR" 114 ="
61 f- 81 7@~ 113 "g”
51 Pp-=- 80 "BE" 112 "p7
40 o= FgUmor. 1L Tod
e I TS st o fas S B G
2 1 M= Ir M~ 109 "m"
G U it T St B R LA Sy
0 1 K= F5EKT 0 I07 TKT
Linha 6: tecla CD CHS cd chs
bit:F 1§ F3= 3 8
61 F2 - ¥2 7
i e o B 1 6
4 ICODE- 31 155
3 icaps- 30 156
2 IGRPH- 96 157
1 ICTRL- 130 158
0 ISHFT- 29 159
Linha 8: tecla CD CHS cd chs
bit 7 ISDIR- 14 123
6 |SBAI- 16 125
5 IsciM- 17 126
4 ISESQ- 15 124
3 || BEL= 27 le6
2 | INS- 28 167
1 I cLs- 18 11
0 IBARR- 32 168

Linha 10:tecla CD CHS cd chs

bit 46 7. " 5B =i
61575, 1l bt
45 P-n g5 n =
T 40 " ("

S6:mar 4.2 RRE
SSlESS 38 "&"
54 "G" 34 mmm
LRt A7 T

(=S I P B R

LY T O S Y |

Ma~@w |~

I
|
|
!
|
|
I

Mapa integral das linhas do tecladb
e seus respectiveos cddigos.

Linha 1: tecla CD CHS cd chs
bit 7 | ¢ - 128 "gm 129 "g"
6 SR =T 39
LT O S 20
4 i s gd BNE 9q mow
3 == &l T=r 43 T+m
v R R ity S iR i
AR S o gl 40 " ("
01 8- 56 "8 3 ke
Linha 3: tecla CD CHS cd chs
bit 7 ! J - 74 "J" 106 "3"
6 1 I - 73 "I 105 "iT
Sl g - oFd *H™ 104 "h*
4 1 G = Wi meT . 1D gt
3\ F~ 70 "F" 102 "f*"
21! E - 69 "ET 101 “e"”
1} D- &8 "D" 100 "4"
O G ATC T 099 "c”
Linha 5: tecla CD CHS cd chs
it 7 | “Z = 90 Tz 122 *z"
6 | VE e o b sl L B SR T
5t = B8RSRt 120 MaT
4 | W= 287 THE ST
31 v - 86 "y" 118 "wv"
e S G e e R B B
bl s 3 e e R o
o1 eo3t b R e [ [ Al
Linha 7: tecla CD CHS cd ch$
bit 7 IENTR- 13 160
6 IBLCT- 24 161
5 4 << 127 162
4 |STOP- 25 163
3 | TAB- 26 164
2 | ESC- 12 165
1l I BES5 - 5 10
01 F4 - 4 g
Linha 9: tecla CD CHS cd chs
J e e O P Bt s Ko s "s"
L N G L s 35 "3~
5 1 Zoi=s L R 64 "@"
4 | it i) ] o =ity bl
3l 0.= 48 =0" 41 ")~
2 = 0 (1]
11 = 0 0
01 = 0 0

Codigos das letras acentuadas

131 "¢" 143 "u”
132 "A" 144 "a"
I33-ngn 45 Nae
134 "g” 146 "é"
135 "r" 147 "1"
136 "G" 148 "6"
137 "y” 149 "u"
138 "A" 150 "&"
139 "g” 151 "&"
140 "s" 152 "&"
141 Pxm 153 =&n
142 "g" 154 "@"

ROM). Apesar disso, o som do click
pode ser alterado a vontade pelo
programador. Basta para isso que se
altere o valor do acumulador (LD A,10)
para qualquer outro, na rotina CLICK.
Ndo espere conseguir som de cam-
painha tipo DIM-DOM, porém dé& para
criar alguns ruidos engracados. Pes-
soalmente prefiro aquele som chocho
original.

Qutro ponto a ser tratado de forma
idéntica & da ROM é o repeat das
teclas. Apds o pressionamento, e
mantendo-se a tecla pressionada, a
rotina de varredura devera retornar o

valor correspondente e com um inter-
valo que & maior entre o primeiro e 0
segundo repeat. Dai em diante, o
repeat se acelera.

Vocé pode se perguntar por que ter
tanto trabalho para fazer igualzinho
ao sistema original. Isso néo seria fal-
ta de originalidade?

Em primeiro lugar, € preciso ter
consciéncia de que um programa nao
precisa ser necessariamente diferen-
te do normal para ser original. Fazer
diferente é até facil, o dificil € manter
as boas caracteristicas originais e

aperfeicoar os pontos fracos do sis-

tema interno.
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De fato, os usuarios dos programas
PRO KIT nem se ddo conta de que es-
t20 operando sob um sistema com-
pletamente independente da ROM e
do cartucho do drive. Muitos nem
mesmo conseguem determinar quan-
do o programa passa de SCREEN 0
para SCREEN 2, tamanha é a semelhan-
ca com o processamento normal. Isto
¢ feito a fim de gue o usuério ndo se
sinta num ambiente completamente
novo e diferente toda vez que muda
de programa. A familiaridade & a
maior amiga da eficiéncia.

A LEITURA DO TECLADO

O processamento de INKEY € di-
vidido basicamente em quatro partes
distintas: a interpretacdo da te-
cla/repeat (rotina INKEY); os pro-
cedimentos especiais (rotinas CAPS,
SHIFT e CLICK); a decodificacdo da
tecla em um coédigo ASCII (rotina
DECODE); a leitura e tratamento de
debounce do teclado (rotinas SCAN e
BOUNC).

Tanto o tratamento de repeat como
0s procedimentos especiais sao bas-
tante simples e uma consulta atenta
as rotinas especificas & o sufi-
ciente para a suacompreensao.

Ja a varredura propriamente dita e
o debounce s3o um poUCO mais
dificeis de serem plenamente com-
preendidos. Vou dar, entao, algumas
explicagdes fundamentais.

Todo o processo de leitura de

teclado esta baseado no uso de trés’
buffers. Dois deles, com 11 bytes
cada um, recebem o estado das 11
linhas de teclado durante uma var-
redura. O NEWK recebe o contetdo
atual das linhas e o OLDK mantém o
estado da leitura imediatamente an-
terior. Pela comparacao dos dois &
possivel saber se houve o pressio-
namento de uma tecla ou se uma
tecla ainda esta sendo pressionada.

O terceiro buffer &€ composto por 8
bytes de status e cada byte tem uma
funcdo especifica. Acompanhe pela
figura 3 o significado de cada byte do
buffer KEY.

Todas as operacdes de leitura de
teclado sofrem de um problema que
esta diretamente relacionado com a
velocidade com que as coisas acon-
tecem dentro do computador.

De fato, as instrucdes do Z80 sao
executadas a tal velocidade que fica
dificil para os periféricos, em certos
casos, acompanharem eficientemen-
te um processo. No caso do teclado,
podem surgir problemas no exato
momento em gue o circuito de uma
tecla é fechado (a tecla acabou de ser
pressionada) e no exato momento em
que foi desfeita a ligacdo (a pressao
do dedo do usuario esta diminuindo).
Além disto, dependendo da quali-
dade dos contados do teclado, po-
dem ocorrer leituras diferentes e uma
rotina simples de varredura inter-
pretar tal ocorréncia como uma nova
pressdo sobre a tecla.

O mais comum € termos, como
resultado da pressdo de uma tecla, a
sinalizacdo de que tal tecla foi pres-
sionada duas, trés ou quatro vezes. E
por isto que existe o procedimento
de debounce (rotina BOUNC) para
que uma tecla seja aceita somente se
a sua sinalizacao perdurar durante
um determinado nimero de leituras.
Este processo funciona como uma es-
pecie de confirmacao de tecla pres-
sionada.

CONCLUSAO

A rotina de tratamento de teclado,
apresentada nesta edigcdo, funciona
bastante bem para os diversos tipos
de MSX nacionais. A acentuacdo se
da de forma simples, ou seja, deve-se
pressionar ¢ acento desejado e logo -
apo6s a vogal que se deseja acentuar.
A obtencdao do cedilha nao € pro-
blema, uma vez que todos os mo-
delos de MSX possuem tal tecla.

Nado implementei o sistema de
teclas conjugadas com CTRL pois
nao uso este tipo de recurso nos
programas PRO KIT. Se for neces-
sario, tal implementacao pode ser ob-
tida da mesma forma gue o tratamen-
to da tecla SHIFT.

O MULTIMODEM LIGA VOCE AO MUNDO

Seu MICROCOMPUTADOR ~ esta desinformado. com cara de quem j& fez tudo

o que podia?

Volte a ativa com o MULTIMODEM DA
TELCOM, gue lhe deixa na ponta dos dedos o
Brasil e o mundo. Vocé tem acesso a bancos de
dados como: CIRANDAQO, BIREME, RENPAC,
SAMPA, VIDEOTEXTO, entre outros, atraves
de ligagdes a grandes sistemas de computadores
que também lhe proporcionam, troca de infor-

magoes, programas € jogos.

Voceé sai do isolamento, ganha novos
amigos e ainda tem & méo o melhor da

TELEINFORMATICA.

O MULTIMODEM agora tem Discagem
Automdtica (dispensa o uso do aparelho telefonico)

==y

Py e m

TELCOM INFORMATICA LTDA.

Bua Anita Garibaldi, 1.700
CEP 90430 -

PORTO ALEGRE — RS
Telefone: (0512) 41-9871
MSX Soft Informatica (R])
Fone: (021) 284-6791
MSX Soft Informética — Filial (PR)
Fone: (041) 233-0046

MSX Informatica Lida. (SF)
Fone: (011) 872-0730
DATA Com. Ind. Lida. (ES)
— Fone: (027) 222-3892
NASA Computadores (SF)
— Fone: (011) 914-2266
The Lucky Man (BA) — Fone: (071) 359-55989
PRATICA Proj. e Assist. Téc. Lida. (SC)
Fone: (0482} 22-0819

e lojas especializadas em MSX

.




LISTAGEM

1

;PRO KIT bios — 3.0
iRotinaz de varredura do
GETK: CALL  INKEY
OR
JR Z.GETK
RET
INKEY: RST
LD IY,NEWK
LD IX,KEY
CALL BOUNC
LD Bkl
OR A
JR Z, INKEL
CP (IX+0)
JR 2, INKE3
INKEO: CALL CLICK
INKEl: LD éIX+D].A
P a
CALL Z,CAPS
CP 19
JR C,INKEZ
. CE 24
JR C, INKE4
INKEZ: LD (1x+4).B
CE 131
RET €
cp 155
RET  NC
LD B, (IX+6)
LD (1%+0) ., B
HET
INKE3: LD B, (IX+4)
DJNZ  INKE4
LD A, (IX+0)
LD 8,2
JR INKED
INKE4: XOR A
JR INKE2
BOUNC: LD (IX+5),13
HOR A
LD (IX+1),A
BOUMO: CALL SCaN
DEC (IX+5)
JR NZ, BOUND
LD L.OLDK
LD DE,OLDK+1
LD HL) , #FF
LD BC, 10
LDIR :
LD A, {IXK+7)
OR A
RET 2
Lo A, (IX+1)
RET
SCAN: IN A, ($AR)
AND FF0Q
LD C.a
LD B.1l
LD HL , NEWK
SCAQ: LD A, C
oUT (#RA) . A
I A, (#8Y)
LD (HL) . A
INC ¢
INC  EL
DJNZ SCad
SET 0, (I¥+6)
SET 1, (TY+6)
LD CRET
LD HL , NEWK
XOR A
SCA6: LD B.8
LD E, (HL}
INC  HL
SCA7:  RL E
JR C,SCAR
NG A
SCAB: DJINZ SCA7
DEC
JR NZ,5CAG
cpP
JR C,5CAl
XOR A
LD (IX+7) &
RET
scal: LD DE, NEWK
D o
SCAZ: DEC DE
DEC  HL
LD A, (DE)
CE {HLY
JR NZ,SCA3
DJINZ SCA2
JR Cad
SCA3: LD IX+7) .0
LD {IX+5) .13
SCAd: LD ik
LD HL . OLDK
LD DE, NEWX
SCAS: LD A, (DE)
LD C.Aa
XOR (HL)
AND (HL)
LD (HL) . C
CALL NZ,DECOD
INC DE
INC_ HL
DJNZ  SCAS
RET
DECOD: BST  #08
INC (IX+7)
LD HL, TBK-8
LD DE, 8
LD C.A
LD A,12
SUE B
LD B,A
DECOD: ADD_ HL,DE
DJNZ DECO0
LD B.E
DECOl: RL c
JR C,DECO2
INC HL
DJNZ DECOL
DECOZ: CALL SHIFT
LD A, (HL)
LD (IX+1),A
cP 19
JR C.DECO3
CP 24
JR NC,DECO3
sus 1
LD (IX+2) .4
RET
DECO3: LD A, (IX+2)
OR A
RET z
LD HL,TBK+88
LD DE.5
DECOd: DEC A

olysag9

teclado:

DECO5;

;Espera uma tecla ser pressionada

iSalva oz registradores
iBuffer de leitura das linhas

;Erecuta uma leitura com conpensacdo
iValor p/delay de primeiro repeat

iNdo havla tecla pressionada
;Desvia se for igual a udltima tecla
ipressionada

:Produz o som caracteristico
i8alva o atatus de ultima tecla
;Executa a funcdo correspondente
;for tecla CAPS LOCK

;Ianora se for

DECOG:
Sk :
DECO7:

tecla de acento

SHIET:
iSalva o valor do d?lay de repea

:Retorna se for tecla comum

iReple o cddigo original da tecla sem

;0 acento
iDecrementa o contador de repeat
seta o valor do delay para

;Rdo zerar,
repeats L

;05 outrou

;Zera o codigo da ultima tecla pres=sionada SHIFZ
;L& e decodifica as linhas do teclado

iRepete ¢ processo 13 veres para evitar o

iefeito de kevbounce

:Limpa o buffer de zituacdo anterior

CADPS:
iRHet se ndo ocorreu nenhuma decodificacdo

iCase tenha ocorride uma decodificacdo,
;obteém o cddligo da tecla pressionada

;Mantém inalterados oz 4 bit3 mals s1g-
snificativos do registrador $aA do PPI

CAPD:

:L& as 11 linhas do teclado e
irespectives cddigos no buffer

;Prepara o PPI para a leitura de uma linha

argulva os CLICK:

;L& a linha CLICO:
;Préxima linha
iPrdéxima posicdo no buffer

;Ignora a tecla SHIFT

iIgnora a tecka CTRL "
;Identifica, nas 11 linhas, os bits
icatlvos de pressionamento

1ndi-

;Contador de teclas TEK : DEFE
DEFE
DEEB
DEFE
;Testa cada um dos 8 bits do hyte DEFB
DEFB
DEFE
> DEFE
;:Testa cada uma das 11 linhas DEEB
DEFB
iAetorna ze houver mals do gue uma DEFB
:tecla pressiconada DEFB
DEFE
;iInicializa o contador de decodificacdo DEFE
DEFB
iCompara as 11 linhas lidas (NEWK) com as DEFB
;11 linhas anteriores (OLDK}

DEFE
DEFE
DEFE
. DEEB
:Desviar case haja discrepdncia nos cod DEFE
DEFE
DEEB
DEFB
: 4 DEEE
;Transfere as 11 linhas atuais para buffer DEFE
;de situacio anterior DEEB
DEFEB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
;0btém o cddigo da tecla DEFB
DEFB
DEFE
DEFB
DEFE
DEFE
iBalva o= registradores : DEFB
;Avisa gue haverd mais uma decodificacdo DEFER
;Base dos codligos das teclas DEFB
;Numero de teclas por linhas DEFE
DEEE
DEFE
DEEB
5 DEFE
iCalcula o enderego do infcio da linha DEFB
:iCalcula o endereco do byte do cdédigo BEEE
i——— Cddigos
VRED DEFB
iReprocessa o cdlculo se houver SHIFT DEEFS
;Cbtém o cddigo da tecla DEFB
z DEFE
;Testa se ¢ um dos sinais de acentuagio DEFE
DEFB
DEFE
i-—— Cddigos

;8alva o cddigo do sinal <
VRS DEFB
;Verifica se hd um acento pendente DEFE
DEFE
DEFB
:Recalcula o enderego para letra acentuada DEFB
DEEFE
DEFB

-~~~ Cddigos para as teclas do HOT BIT

o

P

Z,DECOS
HL,DE
2578,
: oy iObtém o cddigo eriginal
{IX+6) iSalva-o p/uso postgrxur
§A§ ;;ragsfcrmg p{mai&sgulas
iTesta se alguma das w i
Z.DECO6 HELER
HL
HEn
Z,DECO6
HL
HEn
Z . DECOG6
i
Z?DECO&
HL
E
NZ
= iBecalcula ze SHIFT estiver press
?, i0btém o nove cddigo da tecla
4

iDesllga o =tatus de acento pendente

&F ;Testa apenas =

AL (RBA) B a tecla SHIFT
#F0

A6 ;Linha 6

[£ 75V 3

A, {#AT) ;L& a linha

T3

S;(i§§3] iTesta a situagdc do CAFS LOCK
A

NZ,SHIFQ

HE . DE

HL ,DE

SHIFZ2

0,C iTesta o bit SHIFT
NZ,SHIF1

HL,DE iSHIFT com CAPS

AF

g iTesta o bit SHIFT

A

E iSHIFT sem CAPS

A, iInverte o status do CAPS
(IX+

A

A 30T

Z.CABD

A

éihB),A ;Acende/apaga a luz

AF iProduz o som de tecla pressionada
A, 20F

(#ABE) A

A. LD

A

NZ . CLICOD

A, 30E

(#RB) A

AF

.53,52,51,50,49,48
2 2.61,45,57,.56
7.46,44,91,23
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Rua Conselheiro Brotero, 589/Conj. 42 — Metré Marechal

DRIVES MSX PERIFERICOS dBASE Il PLUS
Marca DDX - 5 1/4 ¢c/360Kb e 720Kb - 3 Impressoras - Monitores - Multi Modem E SUPERCALC 2
1/2 ¢/720Kb - 6 meses de garantia - Cartzo 80 colunas - Interface p/ 2 Qualidade PRACTICA, manual
assisténcia técnica. Ndo perca nossa drives - Fonte com gabinete - Disketes| completo, suporte técnico, n® de série,
promogao - Despachamos p/ todo o 5 1/4 e 3 1/2 e disketes 5 1/4 coloridos. reposicao ao ser lancado. Nova
Brasil. - CONSULTE-NOS. versdo, inteiramente grétis - Preco
‘NzC$189,00

PROMOCAO
Né&o perca esta: Na compra de DRIVES para MSX 5 1/4 360Kb D/D e 720Kb e 3 1/2 720Kb - Vocé recebe
GRATIS: 50 jogos + 20 aplicaticos + Wordstar (disco nZo incluso). Otimo prego & vista ou a prazo em até 3
pagamentos.

SUPER JOGO "

NCz$ 7,00 mais custo do disco (1 jogo p/ disco). PROMOCAQ: Na compra de 2 super jogos, escolha mais 1
grétis c/ diskete. NEMESIS - GAUNTLET - ELITE - DESESPERADO - LA ABADIA DEL CRIME - SILENT
SHADOW - LA HERANCIA - FIRE TRANT

SUPER UTILITARIOS E APLICATIVOS

NCz$14,00 mais custo do disco. OBS.: * Antes do nome, poderéo ser gravados até 6 programas por disco,
restante somente 1 por diskete. PROMOCAQO: Na compra de 2, escolha mais 1 inteiramente gratis.

* ZAPPER | - * ZAPPER | - WORDSTAR 40 - WORDSTAR 80 - AGENDA - CONTROLE DE ESTOQUE - CONTABILIDADE - MUMPHS - MALA
DIRETA - ED MUSIC + 50 MUSICAS - UNI-TELA + 40 TELAS - * CONTAS BANCARIAS - * CONTROLE DE CAIXA - * CONTAS A PAGAR - *
FOLHA DE PAGTO. - * CONTAS A RECEBER - PRINT-X PRESS - * DRAW & PAINT - * GRAFIC MASTER - VIDEO TEXTO PROGRAM.

EDUCATIVOS

PACK NCz$ 14,00 mais custo do disco, ou NCz$ 1,40 individual, mais custo do disco. Pedidos individuais
ndo entrardo na promocao. PROMOCAQ: Na compra de 2 PACKS escolha mais 1 inteiramente gratis.
PACK 701: APRENDENDO A CONTAR - O CIRCO - ENCANTO - MAIOR MENCR - MENTALIZAR - ANAGRAMA 1 - ANAGRAMA 2 - MAGO VOADOR -
ABELHA SABIA 3 - MACACO ACADEMICO PACK 702: MATRIZES COMPLEXAS - ELETRICIDADE - GEOMETRICA - QUIMICA - MATEMATICA 1 -
GASES - OTICA - FISICA 1 - CURSO DE INGLES 1 - CURSO DE BASIC 4 PACK 703: PESCADOR ESPACIAL 1 - MOTORISTA SIDERAL 1 -
MOTORISTA SIDERAL 2 - ABELHA SABIA 1 - ABELHA SABIA 2 - MISSAO RESGATE 1 - MISSAO RESGATE 2 - MAGO VOADOR 2 - PALHAGO 1 -
PALHAGO 2 PACK 704: MAPA GAME - FISICA - FISICA (exercicios) - BERNARDO NA FAZENDA - FIGURAS GEOMETRICAS - CELULAS 1 -
CELULAS 2 - OPTICA 2 - GASES 2 - BANDEIRAS DA EUROPA PACK 705: O FIRMAMENTO ARTIMO - O SOL - GEOMETRIA 2 - SELVA DE
PALAVRAS - MULTI PUZZLE - 4 OPERAS MAT - MEMORY GAME - TESTE DE INTELIGENCIA - NORIA DE NUMEROS

APLICATIVOS E UTILITARIOS

PACK NCz$14,00 mais custo do disco, ou NCz$ 1,40 por escolha individual mais custo do disco (méximo 10
p/ disco). Pedido individual n&o entrard na promog&o.

PROMOGCAO: Na compra de 2 PACKS escolha mais 1 inteiramente gratis.

PACK 501: AGENDA DOMESTICA - BANCO DE DADOS - MALA DIRETA - CONTROLE DE ESTOQUE - UNI-WORD 2.0 - ED SPRITE 1 - PENCIL SEIG -
CONTAS A PAGAR/RECEBERG - ED MUSIC - PLANILHA MSX PACK 502: AGENDA ANUAL - BANCO DE DADOS - MALA DIRETA - CONTROLE DE
ESTOQUE - MSX WRITE - UNI-SPRITE - EDDY GRAF 2 - CONTAS A PAGAR/RECEBER - STUDY 67 - PLANILHA UNI PACK 503: AGENDA
DOMESTICA 2 - CONTABILIDADE DOMESTICA - CONTROLE BANCARIO - BIORRITIMO - ORGAO ELETRONICO - ED SPRITE 2 - GRAFIC ARTIS -
UNI-ART - SUPER SINTH - CHEESE PACK 504: AGENDA DOMICILIAR 3 - CADASTRO SOFT - MASTER VOICE - SIMPLE - CAIXA MUSICAL -
PRINTER (Tela) - MINI-PLANILHA - PLANILHA DE CALCULO-SONY - GAME DESIGNER - ED CARACTERES

SUPER PACKS

NCz$ 7,00 mais custo do disco - ndo pode ser pedido individual.

PRCMOCAQ: Na comgra de 2 SUPER PACKS escolha mais 1 inteiramente gratis.

S-PACK 301: ACE OF ACE - KRAKOUT - CAPITAO SEVILLA 2 - HEDDOX - DOM QUIXOTE - CRAZY CAR S-PACK 302: DEAT
WHISH 3 - JAMES BOND - INDIANA JONES - FRED HARDEST 1 - GAME OVER 1 - REX HARD S-PACK 203:FRED HARDEST 2 -
ROCK O LUTADOR - GAME OVER 2 - TURBO GIRL - HUNDRA - FERNAN BASKET 2 S-PACK 304: AFTEROIDS - VENON -
ARKOS 1 - BANANA - MUNDO PERDIDO - HOCKEY S-PACK 305: ARKOS 2 - ALBATROZ (Golfe) - ALEHOP - AMAUROTE -
JORNADA AO CENTRO DA TERRA - CANWOF WORDS S-PACK 306: OCEAN - ARKOS 3 - STREAKER - CAPITAO SEVILLA - TT
RACE - BUBLER S-PACK 307: HAUNTED HOUSE - BLOW-UP - GUTT BLASTER - PINBALL BLASTER - MAZE MASTER -
VORTEX RAIDER S-

COMO ADQUIRIR PROGRAMAS, LIVROS E FITAS MPO
- Indigue o nimero ou nome do produto em uma folha de papel e mande anexo um cheque nominal e
cruzado para JCS INFORMATICA E COM. LTDA., caixa postal 1678 - CEP 01051 - S&o Paulo-SP.

- Custo do diskete 5 1/4 d/d NCz$ 3,00 cada e 3 1/2 d/d NCz$ 10,00

- Caso preferirem, poderdo ser enviados seus préprios discos para gravagdo, ficando isentos do custo do
disquete.- Despesas de correio sdo por nossa conta.

- Prazo de entrega 20 dias - Garantia 180 dias - Pedido minimo NCz$ 10,00
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ADVENTURES NACIONAIS LIVROS E FITAS MPO SUPRIMENTOS

Qualidade Panzsoft JCS Informatica, Curso de BASIC para MSX NCz$68,00 Mesas para computadores e

Disco 1: Floresta Negra - Monstros da DOMINANDO O MSX NCz$38,00 impresssoras. Fitas para impressora.

Noite - Krull - Highland Roma - Indiana LIVROS: 100 Dicas - Astrologia - Formularios continuos. Etiquetas -
Jones Zero NCz$ 20,00 Aprofundando no MSX - Curso de Porta-disketes, etc.

Disco 2: Monstros da Noite Il (Ocupa 1 Musica - Prego: NCz$26,00 (cada)
disco inteiro de 5 1/4) NCz$ 20,00

: - NCz$ 9,00 mais custo do disco ou NCz$ 1,00 por escolha individual, mais custo do disco (até
P 10 jogos p/ disco). Pedidos individuais nao entrardo na promogé&o.
PROMOGAQ: Na compra de 3 PACKS escolha mais 1 inteiramente gratis.

PACK 01:DOG FLIGHT - FISCAL EST, - KEYS KAPER - MR. CHIN - OLIMP 2 - COELHO MALUGCO - SEA - TAKUN - WINT OLIMP - BILHAR PACK 02: TIME BAND - SPACE BUST - CHOCK POP - EXERION 1 -
FUTBOL - EIN ONDE - MR. WONG - FLIP SLIP - VID POKER - WAR HEAD PACK 03: CHOPLIFTER - FLYTER - GROSS 2 - HYP SPORTS 2 - LUNAR PATROL - LE MANS 2 - PADEIRO MALUCO -
REGATA - THUNDERBALL - ZOIDS PACK 04: BOXE - GOONIES - GREEN BERET - HYP SPORTS 3 - KING VALLEY - ROAD FLIGHT - SOCCER KON - TENNIS - TIME PILOT - YIEAR 1 PACK 05: BARNSTOR -
BIN LANDY - BOUNDER - FORMULA 1 - SAMAN FOX - OLIMP 1 - RIVER RAID - THESEUS - TURBOAT - Z0OM 809 PACKI 06: BUTAMARL - DEM CRISTAL - SUPER GALO - HAPPY FRETJ - LAZY JONES -
LONES TANK - NINJA 2 - SPACGE TROB - SURLFBA - VOLGUARD PACK 07: ESQUAD ALFA - BLOCK RUNNER - DAM BUSTER - DAWN PATROL - F 16 COMBAT - JUMP JET - NORTH 5 HELI - STAR S SIMUL -
SIMULADOR 737 Il - SPITIFIRE 40 PACK 08: ATLETIC LAND - BASEBALL - CIRGUS CHARL - GOLFE NONAMI - MONPIRANGER - PING PONG - PIPPOLS - POYAN - HYPER RALLY - TWIN BEE PACK 09:
ANIMAL WAR 2 - AVIEM 007 - BANK PANIN - CANNON FIO - CHAMPION - FLIPER - MJ 05 - RAID ON BAY - PIRAMID W1 - XY ZO0LOG PACK 10: ARVORE MAGICA - BRIDGE - GPRIX WORLD - HALLOWIN -
KALEID SPECIAL - KNIGH LORE - MOSQUIT AT - NINJA 1 - SENJYD - XADREZ PACK 11: ALIENED - ANTART ADV - EDDIE KID - STAR FORCE - PINK PANT - MAXIMA - O OGRO - COLUMBIA - UNAS LAIR -
VALKYR PACK 12; CONGO BONGO - DECATHLON - FOGGER 1 - AUF WIEDERSE - FUNCKY MOUSE - PASTIFINGER - PITFFAL 2 - PREDIQ ASSOM - ROLLER BALL - BOUSO PACK 13:BOSCONIAN -
COPA DO MUNDO - CORRIDA MALUCA - POLAR STAR - GALAGA - HYP SPORT 1 - OH! MUMMY - PACKMAN - 10 YARD - NIGHT SHADE PACK - 14: BOOGABOO - MY CONECT - ELIDON - HEAVY BOX -
HOLEIN-PRO - KFU MASTER - FREIT SEAR - SUP TENNIS - STEP US - VAMPIRE PACK_15: ANIM BASKET - CHILLER - DUNGEON MASTER - EXERION 2 - GLIDER - GUNFRIGJT - PUNCKY - SLINKEY -
SPEED KING - SUPRA ROBO PACK 16 BACK T FUTUR - BOULDER DASH - BUCK ROGERS - BATLE CROSS - EGGY - GHOSTBUSTERS - GROGS 1 - HUNCHK BACH - MOLECULE MAN PACK 17: BATMAN
- BLAGER - CHORDQ - CONDOR MAN - DESOLATER - FLAPY STONE - KINASAI - PITFFAL 1 - SUPER COBRA - MAGICAL WIZ PACK 18: BOARDELO - CRAZY TRAC - CROSS FOR - GALAXIA - INTL KARATE -
LUTA LIVRE - MAST OF - MR DO X - PINGUIM - STONE WZ PACK 19: ALIBABA/40 - ARKANDID - ARMY MOVES - BACK GAMON - DEFEND FOX - GYRONDINE - OH! SHIFT - THE KEIST - TIME CURB - ZANAC 1
PACK 20: FUT KNIGHT - GANGMAN - MAZIAG - OILS WELLS - CASTLE 1 - CASTLE 2 - THEXDER - TRALBLAZER - ULTRA CHES - ZANAC 2 PACK 21: BEAM RIDER - AGTION - GINKO GOTO - PILL BOX -
MUTANT MONTLY - PINE APLINS -SCION - SHARK HUNTER - ROCKS BOLT - ZOOT PACK 22: BASKET - CAT ADVENT - FOOT VIOLLEY - GUARDIAC - HAUNTED BOY - HYD LAD - 30 KNOCKOUT - NINJA 3 -
SPELUNKER - ZAXXON PACK 23: BASEBALL 2 - BOMBER MAN - CANO NINJA - CHAPION BOX - CHECK MATE - CLAPTON 2 - COSMO EXP - FORMATION - STAR SOLDIER - TIME TRAX PACK 24: 3D
BOMBERMAN - AVENGER - BOKOSUKA WARL - DART MASTER - DRAGON ATAK - MAYHEN - JACK T NIPP 1 - RAMBO 1 - SECR MISION - SWEET ACORN PACK 25: BUZZOF - BOOGIE JUNG - KNIGHT
MARE - LODE RUNER 2 - JET BOMBER - HERO - SUPER BILHAR - THE WRECK - WARROID - DRUAGA PACK 28: POP CYCLOPS - EPISODE 4 - FERNAN BASKET - FINDER KEEPERS - FORGGER 2 - HUGH
~HUMPREY - JET FIGHTER - MACROS FIGHT - MURDER PACK 27: COLONY - ILLUSION - MiKI - MOON RID - SAFARI - SHIP WAI - SPOKE LO - TETRA HE - TOPLE 1 - VESTRON PACK 28: BEACH HEAD -
BOOM - CLUEDO - FRED BUBLO - JUMP LAND - MIDN BROTH - MONOPOLIO - MONSTER'S - SUPER MIND - VICIUS VIP PACK 29: NUTS MILK - COU PEASEU - PHANTS 1 - VID POKER 2 - POLARIS 2 -
HUSTLER - ’BERT 2 - RUNNER - SPA SHUTLE 0 SKOOTER PACK 30: DEUS EX MACH - DIG DUS - INVASION - SPACE RESCUE - SPACE WALK - ROBOFROG - SAILORS DEL| - SIMBA SAFARI - SOUL OF

BO - WINT GAMES 1 PA CK 3 1; EUROPE GAME - JOGO EXECUT - FIGHT RIDER - FLY BOAT - FUZZBALL - HEIDI BALL - OBAKE - ORION - OUTROYD - RABBIAN PACK 32: AGUIA FOGO - ALPHAROID -
ASTRO PLUM - ATACTOM - BMS SIMUL - BREAK, IN - CAPIT CHEF - CAR RACE - SCENTIPEDE - CHUCK EGG PACK 33: BRIAN JACK - BRUCE LEE - BUNNIE - CHIMA CHIMA - CHOPPER - CHOST - DIP DIP -
DREAM RUNN - STAR WARSZ - @BERT 1 PACK 34: CAMELOT WARZ - ELEVAT ACTION - ENDURO - FRUIT MACHIN - TIGER 1 - TIGER 2 - TIGER 3 - THAGA MANZAN - WATER DRIVE - WINTER GAME 2
PACK 35: ANTARES - BMX REKENCR - JACK X MRWID - HOPPER - HASTER SCAN - TERMINUS - VENGANZA - MAGICAL BALL - SNOKER OFIC PACK 38: AMIDA - COASTER - 1O FRANK - HOWARD -
INFERN - INGA 1 - PANIC - PROTEG - SKY HAN - SURVIVO PACK 37: DONKE KONG - FIRST STEP - GODZILA - MEANING LI - DIAMOND 2 - MOEBILE PLA - MOUSER - PACHINKO - POP COMPUT -JET S WILY
PACK 38 DANGER X4 - DEMAND - FRONT LINE - ICIC WORKS - KING BALON - NONAMED - PAIRS - PING BALL - DISC WARR - WAR CHESS PACK 39: G PRIX RIDER - HELITANK - ICE - INSPEGTEUR Z -
MASUDORIDUS - KILLER STAT - RALLY X - SPIRITS - SUPER DOORS - TOPROL PACK 40: SETE E MEIC - DYNAMT DAN - DORODON - FRUIT FRANK - FORMULA INDY - KICK IT - MANIC MINER - SPY X 5P -
SUP TRIPER - WIZARD LAIR PACK 41: DROME - LAST MISSI - LAZER BYKE - LEUCOCYTE - LIVINGS - MAHUONG - MAZES UNLI - PAY LOAD - THE WALL - XETRA PACK 42: COMET TAIL - COSA NOSTRA -
DEMONIA - DOMINO - FAIRY - FRUIT PANIC - LASLUCE - BO & MILANO - MiS NO NILO - MR GOMOKO PACK 43: ALPH BLASTER - ARMY MOVES - CHICK FIGHT - EGGERLAND - HEAD O WELLS - M 47 -
MAZE ATTACK - PROFANATION - RAIL WAY - COMANDO PACK 44: ALCATRAZ - CLASS ADVENT - DRACULA - EMERALD - RED MOON - MEAN STHEET - PROF PERIGO - PRICE MAGIC - VIETNAN - ZAKIL
WOOD PACK 45: PLAZA - CAPLE - DAMAS - COSMOS - GRUSADE - ELEPHANT - GIALS RATS - KAERU SU - KRYPTON - LETTER 1 PACK 48: AKERNAAK - BUG BUSTER - COLT 36 - FLIGHT DEK - KIRIM -
MAG ATTACK - MOLE-MOLE - RED ZONE - SHOGI - STRI POKER PACK 47:EURIR - FUTBOL YIEAR - KUBUS - SUPER BOWL - SUP SOCCER - TACTION - CATABALAD - U-BOOT - YIEAR KUNG FU 2 - ZEXAS
PACK 48 HERO X - KNIGHT TIME - PANZER ATAGK - PLATOON - COLOR BALL - SORCERY - CASTELO NEGRO - OH! NO - ZAPATA - SEA KING PACK 49. AQUI POLIS - ATLET LAND 2 - COMNBAT -
CRUNCH - CUBHERT - NIGHT FLIGHT - JUMGLE JM - ROGER - NUCLEAR BOL - SASA PACK 50: SLAPSH - MILK RACE - NICKER - O'MAC FARM - QUINIELA - COSMIC - EWORS - 3EXCHANGER - JUMP
COAST - MERLIM PACK 51: STAR QUAKER - RAMBO 2 - ROTORS - STAR DUST - ROAD FLIGH 2 - CAR JAMBORE - GUNDAM - PUB - ACA POLICY 2 - MOON SWEEP PACK 52: ARQUIMEDES - PHANTS 2.-
TRAFIC - YAYAMA - POKER REAL - COME PIGOT - IGE WORLD - ICE KING - KNIGHT - LODE RUNNER 1 PACK 53: TRIALSKY - ZAIDER - PENTAGRAM - CYRUS 2 - FINAL JUSTIC - GOODY - LEONARDO -
MACADAM BUMP - MOLE MOLE 2 - BOLDER DASH 2 PACK B4: HE MAN - ALIEN RESG - MOV PACMAN - ACAD POUC - WEST - ULTRAMAN - TIME BOMBE - ARKANDID D - SNAKE - CETUS PACK 55:
VEGAS - ZEXAS 2 - JACK NIPPER - BOUCING - MARTIANOID - SKY GALDO - RISE-OUT - SUP SNAKER - BOILED - PINK CHASE PACK 56 KNIG LEON - UCHIMATA - GULKAVE - VINTE UM - EL CID - HIGHT
WAY - SCARLET 7 - STAR BLAZ - VOIDRU - WRANGLER PACK 57: KENDOS - DROIDS - TEMPTATIONS - CROWN - SPARKIE - STOP BALL - TANK BATTAL - DUSTIN - HYPER - GLASS PACK 58: STAR
BYTE - SPY STORY - SMALL JONES - BALL BLAZER - ALPINE - COM-BLOT - SPACE CAMP - GYRO ADV - CAVERNAS - MR DO 2 PACK 59: PYRO - STAR FLIGHT - BOING - SLOT MACH - SQUASH 1 - ZIN -
WARP - AMITYVILLE - HELINAR - HANG-ON PACK 60: YAHTZEE - FANKY PUNC - LEGEND - RET TO EDEN - JUMP - QUICKIE - TRASH MAN - CHESS TEAC - BREAK OUT - EYE PACK 61: FICTION -
COBRA'S ARQ - VOLLEY BALL - MAD MIX - MANES - MOUSER - RAGLE - SQUASH 2 - PLAY BALL - ESGRIMA PACK 62: SOCCER KON - PING-PONG - TENNIS - BASEBALL - BILHAR - VOLLEY - BASKET -G
PRIX WORALD - OLIMPIADAS - HYPER SPOR PACK 63: GALAGA - STAR SOL - ZANAC 1 - STAR FORD - HYPER - ZANAC 2 - COLUMBIA - BOSCONIAR - GULKAVES - PHANTS 1

CENTER SOFT CLUB

A JCS Informética e Comércio Lida, lanca a nivel nacional o CSC - Center Soft Club um clube voltado
exclusivamente para o usuario do MSX. Veja abaixo:
NORMAS DE FUNCIONAMENTO:

- Os associados terdo um custo de apenas 20% sobre o valor de tabela destes programas comercializados pela

UNI\{IIEF{?OFT, portanto usufruird de um desconto de 80% e também terd um custo menor para aquisigio de disketes. Fagamos
os calculos:

Tipos de Soft Preco UNIVERSOFT Preco CSC
Jogos 1,00. 0,20
Aplic/Util 1,40 0,28
Jogos tipo Super Packs 7,00 1,40
Super Jogos 7,00 1,40
Super Aplic/Util 14,00 2,80
Educativos 1,40 0,28
Disketes 5 1/4 @ 3 1/2 3,00 €10,00 250e8,00

- Sera cobrada uma taxa Unica de inscrigio de NCz$13,00 com validade para 6 meses.

- Nao sera cobrada mensalidade nem-qualquer outro tipo de taxa pelo periodo acima.

- N&o serao aceitos pedidos em fita cassete e ficara fora do acervo do clube os softs com direito de reservas e de criagao
nacional. As promocées da Universoft ndo valem para o clube.
COMO SE ASSOCIAR AO CSC - CENTER SOFT CLUB

- Escreva em uma folha de papel seu nome, enderego, cidade, est., fone e o tipo de seu equipamento (drive, impr., CPU
etc.), escolha os programas que lhe interessar relacionando na mesma folha. Anexe um cheque nominal e cruzado a favor de:
JCS Informatica e Com Ltda - Div CSC no valor de seu pedido considerando a tabela CSC e mais NCz$13,00 referente a
taxa de inscricao Unica. . 2

OBS: nos meses subsequentes os pedidos minimos para comprar do club é de NCz$ 6,00 em softs.

- N&o seréo cobradas despesas de correio, somente cobraremos o custo dos disketes no valor de NCz$ 2,50. Qu, se
preferir, poderao ser enviados seus préprios discos. -
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De um antncio na revista Microhobby,
numero 25 — novembro de 85 — que
dizia haver um teclado profissional para
o TK 90X (teclado profissional Speed) da
Arteplast, surgiram-me duas duvidas: es-
te teclado ainda & produzido? Se &
produzido, onde posso encontra-lo?
Fabio de Franga Martins — Niteréi — RJ

Possuo um TK 95 no qual pretendo
criar adventures. Mas, criar adventures
nao e tdo simples quanto pensei.

Ao ver uma matéria em MS, edicao 83,
sobre o G.A.C., vi como ele poderia
facilitar o meu trabalho. Porisso escrevo
para pedir informacdes sobre onde en-
contrar o G.A.C. Se alguém souber onde
encontra-lo, por favor escreva para mim.
Marcos Roberto de Souza — R. Nelson
Viana, 2 — ltajuba — MG — CEP 37500

Gostaria de saber o que significa real-
mente o cartucho Megaram para apli-
cacdes profissionais, porque para este
cartucho so existem ‘“joguinhos’ (eu
acho).

Também queria saber quando vao lan-

¢car os seguintes adventures para MSX: -

Lenda da Gavea e Amazonia.

Gostaria de saber ainda se existe al-
gum tipo de programa que possa criar
jogos de nave, de carros e de adventure
para MSX.

Otavio Fallarico — Sorocaba — SP

O cartucho Megaram & um expansor
de memoria para © MSX que acrescenta
256 Kbytes de memdria ao micro. Até o
momento ndo conhecemos nenhuma
aplicacdo séria para este periférico. De
fato, existem apenas jogos uma vez que
este periférico nao é muito comum fora
do Brasil.

Ocorre que determinados fabricantes
de games japoneses langaram no mer-
cado diversos jogos em cartuchos com
256 Kbytes de ROM. Como tais cartuchos
seriam muito caros no Brasil, uma em-
presa nacional desenvolveu o tal car-
tucho Megaram. A partir dele, entdo, os
tais jogos de 256 Kbytes puderam ser
vendidos.

Quanto aos adventures mencionados
eles ja estdo a venda no mercado ha bas-
tante tempo. Vocé pode adquiri-los em
Sdo Pauloe em um dos revendedores
autorizados PRO KIT. Mas, atencdo para
ndo comprar uma copia pirata e levar
‘“‘gato por lebre'. Para saber se um
programa é original basta verificar a
etiqueta colada no disco. Se for idéntica
a uma dessas entao vocé comprou uma
cdpia original. Se ndo for igual...

No caso dos editores de;ogos o0 dnico
editor de adventures no mercado € o Sis-
tema EDITOR, do Renato Degiovani.
Editores de jogos tipo Arcade ndo sdo
conhecidos no Brasil.

Adguiri ha pouco tempo uma impres-
sora Lady 80 da Elgin. Comprei a versédo
ABICOMP MSX porque possuo o pro-
grama GRAPHOS Il de Renato Degio-

vani. Enorme foi minha decepcdo quan-
do tentei imprimir uma tela criada pelo
mesmo. Resultado: procurei imedia-
tamente o vendedor e 0 mesmo me infor-
mou que so imprime graficos a versao
ABNT MSX.

Mandei trocar a EPROM e tive outra
decepcao: nada de imprimir graficos. Es-
sa impressora ndo contém informagdes
claras em seu manual e ninguem sabe
dizer muito sobre ela.

Serd gue eu ndo sei usa-la, ou o
GRAPHOS 1ll trabalha com comandos
diferentes?

Franlgzlsco de Assis Devides — S&o Paulo

Francisco, o seu problema & deveras
intrigante. Ja efetuamos diversos testes
com a Lady 80 e ela nao apresentou

nenhum problema de impressao de telas -

graficas com o GRAPHOS Ill. Com res-
peito 4s versoes ABNT e ABICOMP, tais
caracteristicas _em nada influenciam a
capacidade grafica de uma impressora.
Esses padroes se referem apenas aos
codigos e caracteres especra;s e letras
acentuadas.

No seu caso, ou a sua impressora esta
realmente com algum tipo de defeito téc-
nico ou a sua versdo do GRAPHOS Il e
pirata.

Preciso saber o mais rapido possivel o
que fazer para utilizar graficos com a
placa Hercules Monochrome, de pre-
feréncia em Basic ou C e o que fazer
para adaptar meus programas de CGA
para a Hercules. Ainda, se possivel, usar
Story Board nessa conilguracao

Gostaria também de, em resposta a
carta de Miguel Affonso Cerqueira da Sil-
va, dizer que ele infelizmente se equi-
vocou ao dizer que o Apple e o PC séo
porcaria, principalmente em relagdo ao

&&aé‘&ew&éi

ZX Spectrum, que os usuarios de Apple
sofrem muito em relacao a falta de soft-
ware decente, como o Spectrum, e gue
ele ja estd saindo do mercado, porque
0s bons programas tém que usar drive —
0 que nao é tdo necessario num MSX,
por exemplo.

Alias, a falta de software so nao atingiu
ainda o PC e o MSX porque o MSX é
recente, também & um video game
programavel na maioria das vezes e por-
que o PC é extremamente poderoso.

O fracasso do ZX Spectrum no Brasil
se da porque ele é fraquinho, deveria ter
chegado antes ao mercado e ainda pelo
boicote das softhouses, sendo esta ul-
tima razdo o motivo pelo gual foram extin-
tas a maioria das linhas de micros no
Brasil.

No caso de clubes de software, eles
raramente dao certo porque ha muita
diversidade de interesses. E os que
poem o endereco na revista para troca
de informacGes fazem € o seguinte:
recebem as nossas informacdes e
trocam-nas com outros (como ele disse:
reclamo dos gue pdem seus endere-
¢0s...) e ndo dao sequer uma satisfacao
aos que lhes escrevem.

Paulo Alexandre Pinto Pires — Rio de
Janeiro — RJ

Possuo um Sistema 700 Prologica com
duas portas seriais RS 232. Gostaria de
saber quais impressoras sdao compati-
veis com o mesmo.

Estou tendo dificuldades em encontrar
programas aplicativos tais como for-
matadores, compiladores, editores,
copiadores, etc. Estes aplicativos sao in-
dispensaveis para mim.

Gostaria também de ftrocar informa-
¢Oes com usuarios do mesmo equipa-
mento.

Carlos Alberto Ferreira — Av. Inacio Tos-
ta Filho, 118/408 — Itabuna — BA CEP:
45600
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APROVEITE ESTA OPORTUNIDADE PARA ADQUIRIR
OS MELHORES SOFTS DO MERCADO!

PRO KIT SOFTWARE

A LENDA DA GAVEA — O
cléssico da aventura do TK90,
agora também para MSX.

20 BTN
PRO KIT FILES — Arquivo

que permite a organizacdo do
conteddo de cada um dos dis-
quetes, catalogando e forne-
cendo informacdes sobre toda
a biblioteca de software do
usudrio.

25 BTN
GRAPHOS I (V2.0)—E

o mais poderoso editor gréfico
nacional. Permite a criacao de
aberturas, desenhos e shapes,
alfabetos especiais, etc.

30 BTN

ALFABETOS N? 1 — Banco
de alfabetos para o GRA-
PHOS Ill, contendo mais de 30
alfabetos tamanho padréo e
diversos alfabetos para titulos.

12 BTN
DIGITALBOOK N° 1 —

Uma nova maneira de usar o
seu microcomputador. O livro
digital que ndo pode faltar na
sua biblioteca de software.

20 BTN
PRO KIT ZAPPER — A fer-

.ramenta de todo usudrio de dri-

ve. Permite ordenar os arquivos
de discos, verificar e editar se-
tores, trilhas, testar a velocida-
de de rotacdo do drive, etc.

25 BTN

- PROKIT SCANNER — Sis-

tema de pesquisa e coleta de fi-

uras e desenhos. O SCAN-

ER examina os arquivos do
disco, de forma conjunta ou in-
dependente. Os desenhos,
sprites e shapes séo arquivados
num disco compativel com o

GRAPHOS .
25 BTN

GRAPHOS-TELAS 1 — Telas
prontas para uso em progra-
mas do usudrio.

12 BTN
GRAPHOS-SHAPES 1 —

Coletanea de shapes e dese-
nhos de eletrénica e arquitetu-
ra, além de selos e vinhetas.

12 BTN

SISTEMA EDITOR Verséo
3.4 — Sua grande oportuni-
dade de criar o seu préprio ad-
venture.

40 BTN
AMAZONIA — O mais fa-

moso adventure nacional.

15 BTN

SERRA PELADA — Afortuna
oesperaem SERRAPELADA e
vOCé nem precisa sujar as maos.
Possui um sistema de mapas.

15 BTN

BUCANEER SOFT

COPY-BAIXARIA — Copia
e disco para fita (até 5 blocos
de cada vez) e vice-versa, Ié en-
derecos do disco, troca nomes,
executa arquivos, deleta, efc.

15 BTN

SUBLIM — Ndo é hipnotismo.
Faca experimentos com mensa-
gens subliminares no video do
seu MSX.

15 BTN

PROPAGANDA ELETRO-
NICA — Agora com muito
mais atrativos. Anuncie as mer-
cadorias nas vitrines de todo o

‘Brasil. Faca dinheiro alugando

seu equipamento.

30 BTN
TRANCA-FILES — Esconde

arquivos no diretério e protege
programas.

15 BTN
BUC-COPY — Um étimo co-

piador acompanhado de um
excelente manual. O livro ne-

gro da pirataria, que ensina tu-
o sobre cépias em fita.

15 BTN
BUC-S5INTH — Uma verda-

deira mesa de som para vocé
colocar efeitos sonoros em seus
programas em Basic.

15 BTN
BUC-COMPOSER — Escre-

va suas cartas, trabalhos esco-
lares e pequenas publicacées
com sua impressora matricial
podendo optar entre 35 tipos
de caracteres diferentes, além
daqueles que o programa per-
mite criar. Um excelente proces-
sador de textos com incriveis
graficos. ;

30 BTN
STRIP GIRLS l e Il — Para ti-

rar a roupa delas vocé tem de
saber cantd-las.

15 BTN
BUCART (Vol. I, Il e I1l) —

Centenas de shapes condicio-
nados ao GRAPHOS com a
mais incrivel coletdnea de dese-
nhos com uso profissional em
ilustracdo.

20 BTN cada volume

CONTROLE DE ESTOQUE
— Potente gerenciador de esto-
que de produtos e matérias-pri-
mas, permitindo até 1800 re-
gistros.

150 BTN

DBASE Il PLUS — Sistema
e gerenciamento de dados.
130° BTN

FACA JA O SEU PEDIDO!

Envie cheque nominal a

ZOCHIO REPRESENTACOES LTDA.

Caixa postal 1793
— CEP 20001 — Rio de Janeiro — RJ
telefone: (021) 262-6306

IMPORTANTE

Para calcular o valor em cruzados novos, multiplique o total da
BTN (fiscal) pelo valor da data de envio do seu pedido.

FLUXO DE CAIXA — Pode-

roso programa com o qual vo-

-cé tem um perfeito estudo da

suasituacdo financeira e da sua
empresq

40 BTN
SUPERCALC 2 — A planilha

eletrénica mais poderosa e a
mais fdcil de ser usada.

130 BTN

CIBERTRON

MSX WORD
15 BTN (fita cassete)

MSX WORD Verséo 3.0
25 BTN (disquete)

PLANILHA MSX
15 BTN (fita cassete).

;L&NHHA MSX Verséo

20 BTN . (disquete)
CONTROLE DE ESTOQUE
20 BTN (disquete)

BANCO DE DADOS
15 BTN  (fita cassete)

ASSEMBLY & DESAS-
SEMBLY :
15 BTN (fita cassete)

RS232/TERMINAL — Aco-
plada a um MSX possibilita a
emulacdo do terminal VT52,
VIDEOTEXTO e CIRAN:
DAO/RENPAC.

200 BTN

MSX TURBO — Um compila-
dor que opera na meméria ace-
lerando incrivelmente as opera-
cdes de cdleulo.

BTN

. EDTRONIC — Recursos para

edicdo, montagem e impressdo
de esquemas para projetos ele-
trénicos.

30 BTN

GRAPHIC VIEW — Um ge-
nial programa para incremen-
tar em suas telas grdficas roti-
nas de SCROLL.

20 BTN

SPRITE MAKER — Super
editor de sprites 16x16 que in-
clui rotinas para reverséo.

18 BTN
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Estou escrevendo & revisia para pa-
rabenizar Renato Degiovani e Luis F.
Moraes pela matéria ‘‘Conselhos para
uma boa programacao’ (MS 83). Acre-
dito que esta matéria dé uma ajuda legal
aos programadores gue estdo iniciando
e até aqueles que ja tenham alguma ex-
periéncia.

Para o pessoal do MSX, quem quiser
trocar dicas, informacdes, macetes e
pequenas rotinas em Basic ou Assem-
bler, é s6 escrever.

Alexandre Cardoso Dullius — Gaixa Pos-
tal 201 — Sapiranga — RS — CEP: 93800

Primeiramente gostaria de mostrar
toda a minha satisfacdo pela excelente
abordagem da Micro Sistemas sobre
programas sérios e voltados para uma
area mais profissional, o que vem mos-
trar toda a capacidade do microcom-
putador. i

Gostaria também de discordar da carta
do Sr. Aldo Soares de Almeida, que
criticou a MS pelas matérias sobre o MS-
X. Apesar de ser um usuario um tanto
fanatico pelo MSX, eu ndo acho gue a
MS venha fazendo discriminacao sobre
outros sistemas. Ela apenas vem mos-
trando a realidade do mercado e, por
que nao dizer, do futuro. O MSX € o
melhor sistema gue existe e isto ndo
adianta contestar.

Quero ainda sugerir 2 MS que conti-
nue nessa mesma linha de pensamentos
€ espero que 0 Seu sucesso aumente
cadavez mais.

José Roberto Santos — Mococa — SP

Lendo a revista Micro Sistemas 85 vi o
apoio de Aldo Soares de Almeida para
com a critica de Alceu Corrocher Janior.
Ambos estdo errados pois cada coisa
tem o seu tempo de gloria.

Eucomeceicom o Apple; mudei para o
MSX 1.0; depois 0 1.1 & agora tenho um
MSX 2.0. Se comecar a ser ultrapassado
eu o troco por um outro, mas sempre
color. Presto servico para varias pes-
s0as dacidade em que Moro, procuro es-
tar sempre atualizado e preciso da MS.
Todo més eu a compro, chego em casae
a devoro.

Agora vocés querem gue se mude o

time que estd ganhando. Nao venham
colocar mosca em minha sopa. Vocés
deveriam convencer a AT| Editora a fazer
uma pesguisa na MS indagandc a seus
leitores se lhes interessa uma nova revis-
ta que trabalhe com todos os outros
micros, exceto o MSX. Essa nova revista
poderia se chamar Micro Sistemas |l ou
Micro Sistemas Plus e deveria sair sem-
pre 15 dias apos a outra. Tudo isso de-
pende de demanda de mercado.

Gostei da resposta da MS. Vejo que
nado corro risco de perder minha revista.
Helio Justino — Sao Jodo da Boa Vista —
SP

Gostaria, antes de tudo, de elogiar a
linha editorial mantida por esta publi-
cacao ao longo dos anos, atendendo
sempre as necessidades dos leitores.

Revendo, em MS 44, uma matéria
sobre inteligéncia artificial, muito boa
por sinal, desejaria que me auxiliassem
guanto & forma de editar o compilador
SIMPLE, do MICRO PROLOG, como fi-
zeram o0s autores, para que seja possivel

a substituicdo das palavras reservadas
do PROLOG padrao.

E ainda, gostaria de sugerir o incentivo
aos colaboradores da MS para que
sejam escritos mais artigos como o da in-
teligéncia artificial, mais precisamente
sohbre o MICRO PROLOG, que a meu ver
& muito bem vindo por se tratar de um
compilador com versdc para a maioria
dos micros.

Ricardo Luiz Marquetti — Curitiba — PR

Envie sua correspondéncia para ATl — Analise Teleprocessamento e Informatica
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro, RJ,
CEP 20030, Secao Cartas/Redagdo MICRO SISTEMAS

Tel.: (031) 221-1368
Horario comercial

Caixa Postal 3021 - Cep: 30130
Belo Horizonte - MG

® Uma disqueteca de 250 megabytes
com as ultimas novidades em jogos e
utilitarios. Programas com
documentacéo. -

@ Mensalmente, os softwares recém-
lancados no exterior.

® Servicos de regravacdo e atualizacéo
de versdo gratis.

® Exclusiva revistamensal em disquete
com matérias inéditas e as novidades
do momento. Classificados e

Una-se ao melhor e mais novo Clube de usuérios do Apple no Brasil.
Oferecemos:

assinaturas gratis aos associados.

@ Profissionais altamente especializados
a sua disposicdo para resolucéo de
dividas.

@ Contatos comoutrosusudriosdo Apple.
® E principalmente, aquele apoio que Ihe
faltava.

Além de diversas outras
apple-surpresas Escreva-nos
para maiores informacées.

OBS.: Apple inclui os micros TK3000//e, Exato, Unitron, Craft,
Milmar, Dismac, IIGS e outros.




Possuo um micro TK 90X e gostaria de
trocar programas, dicas e rotinas em AS-
SEMBLER. Mande suas duvidas que eu
garanto gue responderei a todas as car-
tas.

Jason Chaves Schmidt — R. Odilon
Gallotti, 263 — Florianopoelis — SC —
88000

Gostaria de me corresponder com
usuarios da linha TK/ZX Spectrum. Pas-
suo uma grande guantidade de jogos e
pokes de games para trocar.

Paulo Henrique Rodrigues — Caixa Pos-
tal 1529 — Sorocaba — SP — 18041

Possuo um SP 16 da Prologica e gos-
taria de receber catadlogo ou correspon-
déncia de alguém que tenha um com-
putador compativel com o IBM PC para
que possamos trocar ou negociar jogos
e softwares.

Carlos Alberto Mariano — R. Barra Fun-
da, 728 — Barra Funda — SP — (01152

Troco meu HOT BIT 1.2 por um EXPER-
T1.0oul.1em 6timo estado e ainda vol-
to vinte melhores jogos em fita cassete
ou emdisco 51/4.

Fabio Frank dos Santos — Al. Jauaperi,
1120/12 — Moema — SP — 04523

Sou possuidor de um ZX Spectrum,
1500 softs e um clube para esta maquina
e gostaria de contactar usuarios deste
com a finalidade de trocar softs e idéias
para o clube.

Durval Amorim dos Reis — Caixa Postal
24513 — Sao Paulo — SP — 03397 :

Gostaria de corresponder-me com
usuarios do TK 95 da Microdigital para
troca de programas, jogos, dicas, etc.
Silvio Cézar Scremim — R. Correia
Teixeira, 125 — Rio de Janeiro — RJ —
21760

Desejo

entrar em contato com

* usuarios de equipamentos compativeis

com a linha IBM-PC/XT. Ao escrever

- para mim, mande uma lista de seus

programas e telefone para contato mais
rapido.

Alvaro Melo Bueno — R. 9, n° 748, Apt.
501 — Setor Oeste — Goiania — GO —
74320

Gostaria de corresponder-me com
usuarios do MSX para a troca de pro-
gramas originais, manuais, dicas, du-
vidas e informagdes. Dou até 2 pro-
gramas por programas originais.

Marcelo dos Santos Calderano — R.
Pir%}géionga, 480 — Ribeirdo Preto — SP

Tenho 02 volumes de input encader
nados e 01 sem capa, porém completos
e asrevistas MS de nimeros 57 a69 + as
de numero 84 e 85. Gostaria que 0s in-
teressados me escrevessem.

Claudeci Barboza da Silva — Caixa Pos-
tal 66026 — Sao Paulo — SP — 05389

Estou mandando esta carta para vocés pois ha mais de 10
meses venho comprando Micro Sistemas e percebo que 80 por
cento das matérias que vocés publicam e gque anunciam s3o
para o MSX. A Micro Sistemas daqui a pouco vai virar MSX Sis-
temas, pois dificilmente vejo alguma coisa legal para o Apple,
o ZX Spectrum, o TK 80/95, TRS 80, etc.

Sei que esses micros s3o de origem estrangeira e ja quase
extintos aqui, mas mesmo assim ainda ha muitas pessoas ue
os tém. O Apple é um excelente microcomputador, » s sn-
mente aqui, nesta droga de Brasil, € que ele perde para o MSX.

Também, o MSX é um video game, pois amigos meus que ja
foram para a Europa e Japao viram que 0 MSX esta na linha de
video game, j& que para cada 500 jogos ha somente 2 ou 3
aplicativos/utilitarios.

Nos Estados Unidos nao existe MSX, pois eu ja fui la e com-
provei. O Amiga 500, o ZX Spectrum e o Commodora tém caso
igual ao MSX.

Quando comprei meu computador, meu pai conversou com
varios analistas de sistemas e gerentes de CPD que ele co-
nhece. O que eu queria era um Expert mas eles nao me re-
comendaram esse, pois possuo mais de 100 utilitarios e
aplicativos que nunca existirdio para o MSX e outros micro-
games.

O Apple Il e seus outros 6 compativeis sio a terceira melhor
linha de microcomputadores do mundo, estando em primeiro
lugar a linha IBM PC/XT —AT e em sequndo a linha Macintosh.
Entao, se a Apple invadisse o Brasil com seus computadores e
seus fornecedores de placas e hardware, 0os computadores
daqui ja eram... Aqui nao ha apoio dos fabricantes e nenhuma
empresa decente para reproduzir 0s programas do exterior.

Agora, com a entrada do Amiga 500 no Brasil, o0 MSX pode
disputar com ele e é logico que perdera pois o Amiga possui
recursos graficos e sonoros 100 vezes melhores que o MSX.

Para se ter uma idéia, o MSX no Japdo esta com 80% de chan-
ces de sumir, pois a superioridade dos IBM PS/2 acabou por
destruir este micro/video game.

Gostaria também de trocar POKEs, PEEKs, CALLs, etc, com
usuarios de Apple e informacoes sobre ele. -

Marcelo Augusto Rodrigues Barbosa — R. Agenor de Camar-
go, 504/112 — Santo André — SP — CEP: 09020
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THE NAME OF MSX

PECA O NOSSO SUPER
CATALOGO GRATIS!
TEMOS APPLE TAMBEM!

JOGOS — 1,50
APLICATIVOS — 3,00
COPIADORES — 3.00
CP/M —5,00

PRECO DO DISCO— 3,50
PRECO DA FITA— 5,00

CORREIO — 3,00
ENTREGA EM 24 HORAS
+ CORREIO, SUPER PACOTES

"PACOTE N2 1 - PACOTE N° 4

1 Disco cheio — 15,00
2 Discos cheios — 29,00

10 Jogos — Apenas 12,00
(disco incluido).

PACOTE N° 2
10 Jogos — Apenas 15,00
{fita incluida).

"PACOTE N° 5

Aplicativo + Copiador —
6,00 (disco incluido)

~PACOTEN? 6 .

10 Aplicativos + Disco

- PACOTE N° 3

MSX TOOLS 1 e Il — Apenas
15,00

A CADA 5 PROGRAMAS ESCOLHA 1 GRATIS
Para oufros estados, os pedidos deverdo ser feitos através de
chegue nominal e cruzado a MARCO ANTONIO TROVAO VAZ
— Caixa Postal 24085 — CEP 20522 — Rio de Janeiro — RJ —
Tel.: (021) 268-6360




Aos usuarios do TK 90X e TK 95,
proponho fundar um clube e espero con-
tar com a participacdo ativa de todos
vocés, desde a simples troca de pro-
gramas até o desenvolvimento de jogos,
adventures, aplicativos e utilitarios a par-
tir de suas idéias. Os programas serao
criados com participacao de todos 0s in-
tegrantes, e inovacao certamente naoira
faltar.

Ricardo Silva de Carmo — Av. Silvestre
Péricles, 2031 — Ponta Grossa — Macei6
— AL — 57015

Possuo um MSX e gostaria de me cor-
responder com 0Ss usuarios do mesmo,
para trocar programas e informacoes a
respeito de jogos como: Avenger,
Matagal, Dam Buster, Game Over | e Il
Esquadrio Classe ‘A", Freddy Hardest
I, e centenas de outros jogos.

Alex Cunha Mendes — R. Capitui, 39 —
llha do Governador — Rio de Janeiro —
RJ — 21921 i

Possuo um TK 3000 li/e, da linha Ap-
ple, com placa CP/M, no entanto sé
tenho conseguido programar na lin-
guagem Basic. O que tenho gue fazer
para programar em outras linguagens
como o Pascal, o Cobol, o Fortran, etc.?
Usar um compilador especifico? Quem
puder me orientar a respeito, gentileza
escrever para:

José Laurentino da Rocha — Caixa Pos-
tal 07 — Serténia — PE — 56600

Gostaria de entrar em contato com
usuarios do MSX (Hot Bit) para a troca de
programas em fita, instrucdes e dicas.
Luiz Alonso Alaniz Macedo — R. Mario
Tolotto, 18 — Ourinhos — SP — 19900

Possuo um MSX e gostaria de trocar
correspondéncia, rotinas, dicas, idéias e
macetes.

Alexandre Cardoso Aullivs — Caixa Pos-
tal 201 — Sapiranga — RS — 93800

Possuo um Expert 1.1 MSX C/Drive e
Impressora e gostaria de trocar dicas, in-
formacoes, softwares, jogos, mas, Prin-
cipalmente, aplicativos.

Lauro Corréa de Faria — Caixa Postal
108043 — Niteréi — RJ — 24120

Possuo um IBM PC XT e gostaria de
trocar correspondéncia e todos os tipos
de programas, pois possuo alguns in-
teressantes. :

Felipe Cogorno Alvarez — R. Antdnio
Jodo, 347 — Caixa Postal 281 — Ponta
Pora — MS — 79900

Gostaria de corresponder-me com
usuarios do TK 90X para intercambio de
programas e informacoes.

Rogério Giller — R. 24 de Maio, 1330 —
Curitiba — PR — 80230

Possuo um micro compativel com a
linha PC-XT e gostaria de trocar pro-
gramas e correspondéncia.

Hénio Teixeira de Barros — Caixa Postal
139 — Caruaru — PE — 55100

Gostaria de corresponder-me com
usuérios de TK 3000 para a troca de infor-
macgdes, programas e jogos da linha Ap-
ple. Mande selos para resposta.

Marcelo Miguelin — R. Taquarino, 190 —
Santo André — SP

Gostaria de trocar jogos, aplicativos,
gpé);(es, mapas e informacdes sobre o TK-

Scy]la Cabral da Costa Neto — Av. Ber-
nardo Vieira de Melo, 3481/1202 —
Piedade — Jabotdao — PE — 54420

Possuo um EXPERT ha trés anos e
gostaria de trocar dicas, idéias, mapas,
manuais, informagdes sobre jogos e
programas para MSX. Sei programar em
Pascal, Assembly e Basic. Queria formar
um clube para o MSX junto com alguns
usuarios. i
Alexandre Moron Bernadoni — Al. San-
tos, 2081/44 — Sao Paulo — SP — 01419

Vendo parte da colegcdo MICRO SIS-
TEMAS do numero 56 ao 80 e o nimero
82. Prego NCz$ 40,00 ou troco por car-
tucho para MSX, editor de texto, togue
ou outro aplicativo em cartucho.

Jaime Luiz Silva de Azevedo — Av. Dr.
Campos Velho, 664 — Apt. 201 — Cristal
— Porto Alegre — 90650

Vendo colecdo da revista MICRO SIS-
TEMAS, faltando apenas os numeros 02,

17, 18 e 32 em perfeito estado. NCz$
200,00.

Amauri Soares — R. Xavier Pinheiro, 839
— V. Geral — RJ — 21241

Gostaria de trocar programas. Tenho-
um drive, um gravador cassete e um Hot
Bit, caso alguém se interesse, escreva.
Paulo Cezar Endo Joaquim — R. For-
taleza, 1227 — Caixa Postal 56 — Mundo
Novo — MS — 79980

Sou usuario do MSX e gostaria de

trocar dicas, manuais, programas e
sugestdes.
Manoel Vieira da Silva Neto — Rod. As-
sis Chateaubriand Km 2,5 — Zona Rural
— Caixa Postal 823 — Sdo José do Rio
Preto — SP — 15001

Gostaria de me corresponder com
usuarios da linha IBM-PC para troca de
manuais, programas, dicas, ideias e,
principalmente, jogos.

André Luiz Orlandi Laguna — R. Sal-
danha Marinho, 953 — Mococa — SP —
13730

Quero me comunicar com leitores que
possuam programas para o TRS-80 em
especial o CP-500 pois possuo um e
tenho programas.

Milton Claudio R. Silveira — R. Melo
Franco, 599 — Mossord — RN — 50600

Sou usuario de um Expert-MSX com
drive, tenho varios jogos, aplicativos e
muitas novidades. Gostaria de trocar in-
formacgoes sobre programas.

Roberto Carlos Pires — R. Cabaxi, 274 —
Campo Limpo — S&o Paulo — 05792

Gostaria de manter contato com
usgérios dos micros CP300, CP500 € TRS

ﬁérc'iu Oliveira da Silva — R. Verbena
Coutinho Sagres, 89 Jd. Santa Rita —
Olinda — PE — 53250

Sou usuario de um MSX e gostaria de
trocar dicas, programas, informacdes e
idéias para a linha mencionada. Sou
iniciante e gostaria que alguns clubes
me fornecessem informagoes.

Rogério A. de Melo — R. Muritiba, 197 —
V. Floresta — Sao Paulo — SP — 09050 -

Nos

dos.

um clube de servigos criado
reais: informagdo e infercdmbio com outros usudrios.

CHEGOU O CLUBE COMPATIVEL COM TODOS OS MICROS

o DIGITAL BOYS CLUBE °

Nd&o deixe seumicro no “clube dos rejeitados”. Venha logo pro DBC:
ara atender as suds necessidades

SOS servicos:

DBC AMIGOS — para acabar com essa historia de abandono e so-
lidao. Inclue um catdlogo com todos os associados € um suplemento
mensal com as cartas recebidas.
DBC NEWS — uma revista mensal feita s6 para o seu equipamento.
DBC SOS — um servico de assessoria individual aos nossos associa-

DIGITAL BOYS CLUBE

Caixa Postal 13069 CEP 20260
Rio de Janeiro-R] -
Tel.: (021) 273-1346

DBC SHOPPING — um servigo para facilitar suas compras. Inclue um
utilissimo guiamensal com os pre¢os, langamentos e enderecos das
empresas especializadas no seu equipamento. i
DBC EMPREENDEDORES — uma sensacional iniciafiva doDBC. Espe-
clalmente dedicado acs associados de espirito empreendedor que
sonham cormegar um negécio na area de micro-informatica. |
E 0 DBC dando uma forga na criagdo de um mercado mais criati-
VO, sério e competiente.

USUARIO DO ANO — ainda este ano nossos socios estardo elegen-
do os melhores de cada linha.




O CAMINHO CERTO

PARA O SEU
MSX
|

SUPRIMENTOS
Disquetes e Fitas para Impressoras e
Formularios Continuos
PERIFERICOS
Drive para MSX 561/4 e 31/2 » Video
Station e Interface para Drive ® Cartao
de 80 Colunas » Modem ¢ Monitores
de Video
ACESSORIOS
Gabinete e fonte para drive ® Porta i

disquetes em acrilico para 100 discos
e Capas para micros e impressoras ®
Mesas para computadores e impres-
soras

SOFTWARE

e DBase Ferramenta Profissional para
manipulacado de banco de dados.

e Super Calc: A mais famosa Planilha
de calculos

(Ambos com suporte técnico e re-
posicao de versao)

LIVROS

100 Dicas para MSX e Programacio
Avancada ¢ Astrologia ¢ 50 Dicas para
MSX (em lancamento) e Curso de

A Ectron lan¢ca com

Musica ¢ Curso de Basic exclusividade, o copiador

JOGOS “TRAFIC”’, de fita para disco.
gg’gﬁfmgchﬁgaa%gﬁggleta nclusive Agora vocé ja pode passar 0s seus programas

Temos ainda uma infindade de em fita para disco, sem os velhos problemas

aplicativos, os mais potentes do mer- que ocorrem com 0s outros copiadores. Acom- 4
cado. panha manual de utilizagao e disco.

FITAS DE VIDEO ) . :
Faca seus pedidos através da Caixa Postal 12005

é O Celion yooe encontra o Gltimo lan- |SS= SGEP 02098 — Sao Paulol— ISP alifacainos
;.‘Curso de Basic MSX’'. Acompanha uma visita:
IVIo.
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I Dominando o MSX I
I SOLICITE CATALOGO |

COM NOSSO_S PRODUTOS ECTRON ELETRONICA LTDA.
GRATIS! Rua Dr. Cesar, 131 — Metr6 Santana—Sao Paulo — SP
. Tel.: (011) 290-7266
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CLUBE
DO

JILEITOR

EDITOR DE GRAFICOS

Este editor, de facil manejo, foi es-
crito em GWBASIC V. 3.20 da Mi-
crosoft para equipamentos compa-
tiveis com o IBM-PC. Para operar o
programa, selecione a funcdo de-
sejada por meio das teclasde1a7na

EXPRESS

AQUI VOCE ENCONTRARA:

* Jogos e Aplicativos pa-
ra MSX (incluindo va-
rios lancamentos)

|| * Desenvolvimento e

Manutencao de Sistemas

para MSX e PC (incluin-

do servicos de mala dire-
1| ta, etc)

§|* Cursos aos nossos

B usudrios

Venha nos visitar ou
solicite nosso Catalogo
Gratis que enviaremos a

qualquer lugar do Pais
: ou telefone marcando
f| uma entrevista com nossos
analistas.

#| R.Dr.Epitacio Pessoa,6
Jd. Santa Francisca

GUARULHOS — SP ¢
: CEP 07020 :
: K‘I’el: (011) 913-0792. )

Carlos Rodrigues Sarti

tela do menu principal, ou com as
teclas das setas e ENTER, na opgao
em que o item se encontra escuro
sobre o fundo branco.

CONHECENDO O PROGRAMA

Na opcao 1 (edicdo), os graficos e
desenhos serdo realizados com 0o
pixel branco sobre um fundo escuro;
inversamente, a op¢ao 4 faz com que
a edicdo se dé sobre um fundo bran-
co. Em qualguer um dos modos de
edicdo o pixel pode ser alternado
para branco ou preto, bastando pres-
sionar brevemente a tecla ENTER.

Durante a edicdo estdo disponiveis
0S seguintes comandos, acionados
através das teclas correspondentes:

R — Desenharetangulos;
E — Desenha e pintaretangulos;

L — Desenha linha entre dois pon-
tos;

C — Desenhacirculos;

T — Coloca texto na linha e co-
luna especificadas;

P — Muda a posicao do pixel
(ponto);

S — Salvaem disco o desenho da
tela.

CARACTERISTICAS DO PROGRAMA

O ponto se move por meio das
seguintes teclas: setas (cima/bai-
xo/direita/esquerda), HOME (dia-
gonal para cima e esquerda), END
(diagonal para baixo e esquerda), PG
UP (diagonal para cima e direita) e PG
DN (diagonal para baixo e direita). Na
parte direita da tela encontram-se as

34

indicacdes das coordenadas X e Y do
ponto; na mesma area, sob a letra E,
vé-se o espagamento em uso da
linha continua, e sob a letra C, a si-
tuacao atual do ponto.

A linha continua pode ser alterada
digitando-se qualgquer nimero de 1 a
9: quanto maior o niimero, maior 0 es-
pacamento da linha. Para desenhar
uma linha continua, indique as coor-
denadas X1, Y1 e X2, Y2 e em seguida
digite 0 para a cor preta ou 1 para a
cor branca.

O desenho de retangulos (opcao R)
funciona de maneira semelhante. In-
forme as coordenadas X1, Y1 e X2, Y2
dos cantos da figura e indique a cor a
ser usada: 0 para preto ou 1 para bran-
co0. A mesma regra vale para os retan-
gulos preenchidos (opgao E).

Na opc¢éo C é possivel desenhar um
circulo dentro de outro, digitando-se
[K]; ja a tecla [J] produz um circulo
exterior ao primeiro. Com [S] de-
senha-se um circulo em outra po-
sicao: X e Y indicam as coordenadas,
R o raio e C deve valer 0 caso a cor
desejada seja preto, ou 1 para bran-
co. Teclando-se [N] o programa retor-
na ao modo de edicdo normal.

As telas podem ser impressas
através da opcédo 3 do menu principal
ou entdo enviadas para a impressora
pressionando-se simultaneamente as
teclas SHIFT e PR SC. Neste caso, an-
tes de entrar no programa, deve-se
dar o comando GRAPHICS.COM do
sistema operacional.

MICRO SISTEMAS

ﬁ——



1@ SCREEN @,0,0 53@ IF RIGHTS(AS,1)="0" THEN X=X-M
20 ° CARLOS RODRIGUES SARTI — APIAI — SP 540 IF RIGHTS(A%,1)="1" THEN Y=Y-M
30 ‘ABRIL - 1989 550 IF RIGHTE(AS,1)="1" THEN X=X+H
4@ CLS:KEY OFF:WIDTH 4@:SCREEN 6,0,0 560 IF RIGHT$(AS,1)="Q" THEN X=X+M
59 ON ERROR GOTO 40 5§70 IF RIGHT$(AS,1)="Q" THEN Y=Y+
40 CLS:SCREEN @,@,0:PRINT EDITOR DE GRAFI 580 IF A%S="1" THEN M=1

cos 590 IF A%$="2" THEN M=2

7@ PRINT 600 IF A%="3" THEN M=3
8@ PRINT "ESCOLHA OPCAD: " :PRINT 6i@ IF A%="4" THEN M=4

9@ PRINT "1 — EDITAR UM GRAFICO™ :PRINT 420 IF A%S="5" THEN M=5

180 PRINT "2 — VERIFICAR UM GRAFICO™ :PRINT 638 IF A%="6" THEN #H=64

11@ PRINT "3 - IMPRIMIR UM GRAFICO™ :PRINT 649 IF A%="7" THEN M=7

126 PRINT "4 - VIDEQ REVERSO™ :PRINT 65@ IF A%="8" THEN M=8

130 PRINT "S — MODIFICAR UM GRAFICO":PRINT 66@¢ IF A%="9" THEN M=%

440 PRINT "6 - INSTRUCOES DE EDICAO":PRINT 67@ IF A%=CHRS(27) THEN 60

150 PRINT ~7 — ARQUIVOS — SAIR A0 D.0.S.° 686 IF Y ={B THEN Y = 499

14@ LOCATE 21i,1:PRINT OU USE (SETAS) E TECLE {ENTE 690 IF Y =>200 THEN Y = 8

R>" 700 IF X =<2 THEN X = 3i¢9

170 LOCATE 23,17,0,0,0:PRINT "“:- 1989 —:° 7i@ IF X =)»320 THEN X = ¢

180 CH=INKEYS$:IF C$="" THEN 180 720 IF AS=CHR$(13) THEN LET N = N¥(—1)
i90 IF CS="1" THEN 2%0 730 IF A$="S" OR A% = "s~ THEN 11i@e@
200 IF C%="2" THEN 4140 740 IF A%="C" OR A% = "c” THEN 2630
2i@ IF C%="3" THEN 4590 750 IF A%="R™ OR A% = "r~ THEN 29ie
22¢ IF C%="4" THEN 1920 : 760 IF AS="L" OR A% = "1° THEN 2790
23¢ IF C%="5" THEN 1970 776 IF AS="E" OR A% = "e” THEN 303¢
24¢ IF C%="4" THEN 1240 780 IF A%="T" OR A% = "t~ THEN 3i50
25¢ IF C%="7" THEN 15i@ 790 IF AS="P" OR AS="p~ THEN 3270
260 IF RIGHTS(CS,4)="P" THEN 2020 gee PSET (X,Y)

27@ IF RIGHTS(CS,i)="H ~ THEN 2550 8i@ IF N={ THEN 8%="B"

280 IF CE()"4" OR CE(>"2" DR CE{>"3" OR C%{>"4" OR 820 IF N=-1 THEN S%="P°

CS{)"5" OR CH{> 46" DR CE{}> 7 0OR RIGHTS(CS,1){> H" 830 LOCATE 22,1i:PRINT S%

OR RIGHTS(CS,1i){> P~ THEN i8@ g84@ IF N = —i THEN PRESET (X,Y)

29@¢ CLS:SCREEN 1:PRINT ~ EDITOR DE GRAFIC 85¢ LET L$=STRS{X)

0s 860 L.LET WS=STRS(Y)

306 PRINT 87@ LOCATE 4,4:PRINT MIDS(LS,2,1)
31@ INPUT "NOME DO GRAFICO A SALVAR: ~,BS 88@ IF LEN(L%){3 THEN 93¢
320 CLS - 890 LOCATE 5,1:PRINT MIDS(L%,3,1)
330 SCREEN 1:N = 1 908 IF LEN(LE){4 THEN 940
340 GOTO 340 91@ LOCATE &,1:PRINT RIGHTS(LS,1)
356 SCREEN 4 :N=-1 92¢ GOTO 970
366 M = 4 93@ LOCATE 5,4:PRINT" °
370 X = 1460 940 LOCATE &,1:PRINT™ ~
386 Y = 100 950 GOTO 970
39@ PSET (X,Y) 96@ LOCATE &,1:PRINT™ ~
40@ IF N=-1 THEN PRESET (X,Y) 97@ LET RE=STRS(M)

41@¢ LOCATE 2,4i:PRINT"X" 98@ LOCATE 19,1i:PRINT RIGHTS(RS,1)
420 LOCATE 8, i:PRINT"Y" 99@ LOCATE 1@,1:PRINT MIDS(WS,2,1)
436 LOCATE 2i,1:PRINT "O° 1000 IF LEN(WS)(3 THEN 1050

44@ LOCATE 18,4:PRINT"E" > i@i@ LOCATE i1,41:PRINT MIDS{W$,3.1)
45@ AS=INKEYS:IF AS="" THEN 450 1020 IF LEN(WS){4 THEN ie8e
460 IF RIGHTS(AS,1)="K" THEN X=X—-M i93¢ LOCATE 12,1:PRINT RIGHTS(WS, 1)
47@ IF RIGHTS(AS,1i)="H" THEN Y=Y-M ie4e GOTO ie9o
480 IF RIGHTS(AS,1)="P " THEN Y=Y+M 1@5@ |LOCATE 14i,1:PRINT" °
490 IF RIGHTS(AS,1)="M" THEN X=X+M : 1@6@ LOCATE 12,1:PRINT”
500 IF RIGHTS(AS,1)="G" THEN Y=Y-M ie7¢ GOTO 1890
540 IF RIGHTEH(AS,1)="G" THEN X=X-M 1880 LDCATE 4i2,1:PRINT™ "
520 IF RIGHTS(AS,4)="0" THEN Y=Y+M 1090 GOTO 450 @»

'[“h

 IMPRESSORAS  FORMULARIOS CONTINUOS e
PLACA DE 80 COLUNAS o CAPASEMGERAL e
"MONITORES e CABOS PARAIMPRESSORA e '
L FITAS PARA IMPRESSOHA' GAB‘NETE PARA SOLICITE NOSSO CATALOGO PARA FAZER SUA ESCOLHA
DRIVE COM FONTE FRIA o CAIXA DE MADEIRA | ATENDEMOS TODOS OS ESTADOS

PARA 100 DISQUETES ¢ DRIVEDE 5.1/4E3.1/2 EM 24 HORAS VIA SEDEX

« MODEW DE COMUNICAGAO® ETIQUETAS & | ZARA FASED S5 PEOID0 ENYIE QEauUE NowAL
EXP'ANSOH DESLOT (COM 4 SLOTS) © L{-\_[R_Osf' Caixa Postal 25044 GEP 20552 Rio de Janeiro — RJ
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FITAS = NCz$300,00

} e MATRIZ — RIO DE JANEIRO: Av. 28 de Setembro, 226
» INTERFACE DUPLA PARA DRIVE | Loja 110 — Vila Isabel — RJ — CEP 20551
PACOTAO EM DISCO: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APL!CATIVOS + Ukl s niet
10 DISCOS = NCz$200,00 ; _ - FILIAL CURITIBA:.Av. 7 de Setembro, 3146 Loja 20 —
PACOTAO EM FITA 100 JOGOS (ESCOLHER + § APLICATVOS + s
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iiee FOR Q@ = 2 TO 23
1119 LOCATE Q,i:PRINT ™ ~
1126 NEXT Q
113@ DEF SEG = &HBB@@:BSAVE BS+ .GRA™,®,&H4000
1140 AS=INKEY%:IF A% {)> CHR%(27) THEN 1i4¢
1i5@¢ GOTO &9
1169 CLS:SCREEN &
1470 PRINT "VERIFICAR UM GRAFICO"
1180 PRINT
1198 INPUT “NOME DO GRAFICO A VERIFICAR:
1200 CLS
41219 DEF SEG=&HBB@O:BLOAD 6%+  .GRA"
1220 FS=INKEYS%:IF F%="" THEN 1220
i23@ GOTO 4@
124¢ CLS:PRINT °
:PRINT i
125¢ PRINT"SETAS: TRACAM LINHAS PARA CIMa, BAIXO,
ESQUERDA E DIREITA  :PRINT
126@ PRINT®™ HOME: TRACA LINHA DIAGONAL P/CIMA E
ESQUERDA" : PRINT
i27@ PRINTPG UP: TRACA LINHA DIAGONAL P/CIMA E
DIREITA™ : PRINT
1280 PRINT"™ END: TRACA LINHA DIAGONAL P/BAIXO E
ESQUERDA" : PRINT
i29¢ PRINT PG DN: TRACA LINHA DIAGONAL P/BAIXD E
DIREITA" : PRINT
1300 PRINT TECLAS DE 1 A 9: MUDAM A LINHA CONTINUA
"IPRINT
1310 PRINT"(ENTER): (TOQUE BREVE) APAGA LINHAS
USANDD TECLAS ACIMA™ :PRINT:PRINT °
TECLE ALGD PARA CONTINUAR"™
1320 AS=INKEY%:IF A%="" THEN 1320
133@ CLS:PRINT:PRINT ~ EDITOR DE GRAFICOS - INS
TRUCOES" :PRINT:PRINT:PRINT" (S): SALVA EM DISCO O
GRAFICO™ :PRINT:PRINT
1340 PRINT “<{L» LINHA Xi,Yi ATE X2,Y2 Na COR C
(1=BRANCO @=PRETO)"
£35¢ PRINT "{R} RETANGULO DE DIAGONAL Xi,Y{ ATE
X2,Y2 DE COR C (1=BRANCO 2=PRETO)
1340 PRINT "{E) RETANGULO PREENCHIDO DE COORDENADA
S IGUAL A0 ANTERIOR
i37@ PRINT “{C)» CIRCULD DE CENTROD X.,Y
R (1-)BRANCO @-)PRETO)
1380 PRINT "{K} DESENHA CIRCULO DENTRO DO ESPECIFI
cabpo”
1390 PRINT “<(J) DESENHA CIRCULD FORA DO ESPECIFICA
pO”
1406 PRINT "{T)» COLOCA TEXTO NO GRAFICOD"
141i@ PRINT “<{P} MUDA & POSICAO DO PONTO NA TELA"
1420 PRINT:PRINT" PRESSIONE QUALGUER TECLA™
1439 AT=INKEY%:IF A%="" THEN 143¢
144@ CLS:PRINT:PRINT ~ INDICADORES (NO LaDO ESQUER
DO DA TELA) " :PRINT:PRINT™ --) X= COORDENADA X~
145@ PRINT ° ——-} Y= COORDENADA Y :PRINT
i44@ PRINT C=PONTO DE IMPRESSAO™ :PRINT ~ P-PRETO
B-BRANCO - MUDADOD COM A TECLA <{ENTER} :PRINT
147® PRINT " E=ESPACO DA LINHA CONTINUA — MUDADO
PEILLAS TECLAS E {1 A 9
1480@ PRINT:PRINT:PRINT"
cLa"
149¢ AS=INKEY$:IF A%="" THEN 1499
1560 GOTO 20
1519 SCREEN @ :.CLS:LDCATE 1@,1i:PRINT "& - VER ARQUI
vos S - SAIR DO PROGRAMA
1520 AT=INKEYS:IF A%="" THEN 1520
i530 IF A%="A" OR A%="a" THEN CLS:FILES™*.GRA" :GOT
0O 1560
i54@ IF A%="S" OR aA%="s" THEMN SYSTEM
1550 IF A%{> A" DR A%S{>"a” OR A%{)> S~ OR A%<} "s™ T
HEN 1i52@
1568 PRINT ° PRESSIONE ALGD"
1578 AT=INKEY%:IF A%="" THEN 1570
{580 GOTO 20
1590 CLEAR
140€ CLS "ROTINA DE IMPRESSAD
1461@® DEFINT A-Z
14620 PRINT:PRINT TAB(B); "EDITOR DE GRAFICOS"
163@ PRINT:PRINT® IMPRESSAD DE UM GRAFICO®
164@ LOCATE 9,1,1,3,4:PRINT" QUAL O GRAFICO A IM
PRIMIR: ";
1456 INPUT™",BS$
%3?0 PRINT:PRINT:PRINT "TECLE {ESPACO) QUANDO PRON
167@ PRINT:PRINT TECLE {ESC)» PARA VOLTAR AD MENUT
1680 AS=INKEY$:IF A%="" THEN 1480
169 IF A%=CHRE(27) THEN &
170@ IF a%=" "THEN 1720

,G%

EDITOR DE GRAFICO - INSTRUCDES™

R=RAI0 C=CO

PRESSIONE QUALQUER TE

i71@ IF A%<{}" ~ DR A%{>CHR%(27) THEN 1489

i72@ CLS:SCREEN 1§

173@ BLOAD B%+° .GRA~

1740 DPEN "LPTi:" AS #i

i75@ WIDTH #1,255

176@ PRINT #1,CHR%(24);

177@ PRINT #4i,CHRS(27); A" iCHRS(8);

i78@ DEF SEG=&HB80®

i79¢ FOR A = @ TO 79

18@@ PRINT #1,CHR%(27):i K ;CHR$(144);CHRS (1)

1849 B=A+&HiEF@

ig2¢ FOR C=1 TO i%@

i83@ D=PEEK(B):E=PEEK(B+&H2800)

184 PRINT #i,CHRS(E);CHRS(E);CHR®(D);CHR%(D);
185¢ B=B-89¢

186@ NEXT

187@ PRINT #1,CHRS(13);CHRB(10);

i88@ NEXT

189@ PRINT #1i,CHR%(i3)iCHR®(24);iCHRE(27);iCHRS(5@&);
:CLOSE

i70® AS=INKEYS:IF AS{()>CHR®(27) THEN 190@¢

i9i@® GOTO 4@

1920 SCREEN 1:° VIDEO REVERSO-

193@ CLS:PRINT VIDED REVERSO™ :PRINT:PRINT:INPUT™NO
ME DO GRAFICO A SALVAR:@ ~,B%
i?49 CLS

1i95@ LINE (9,8)-(31%9,2i%),1,BF
i96@ GOTO 359

197@ CLS:SCREEN 1:PRINT

1986 PRINT

1990 INPUT "TRABALHAR EM QUAL GRAFICO:
2009 CLS:BLOAD B%+" .GRA™

2010 GOTO 330

2020 REM EDITOR GRAFICO

203@ COLOR @,i:LOCATE S,1i:PRINT 1 - EDITAR UM GRAF
ICO™ :COLOR 41,@:PRINT

EDITOR DE GRAFICOS

*,B%

2040 PRINT "2 VERIFICAR UM GRAFICO™ :PRINT
2050 PRINT "3 — IMPRIMIR UM GRAFICO ™ :PRINT
2040 PRINT "4 — VIDED REVERSOD" :PRINT

2079 PRINT S — MODIFICAR UM GRAFICO™ :PRINT
2080 PRINT "4 — INSTRUCOES DE EDICAO™ :PRINT

2099 PRINT "7 - ARGUIVOS - SAIR AD D.D.S.°

21@® CS=INKEYS:IF CS="" THEN 2100

2119 IF RIGHTS(C%,1i)="H™ THEN 2550

2128 IF RIGHTS(CS,1)="P" THEN 2i50

2i3@ IF RIGHT®(CS%,1)=CHRS(1i3) THEN 290

2140 IF RIGHTS(CS,1)Y(>"H" OR RIGHTS(CS,i3<» P~ OR
C%{>CHR%(13) THEN 2100

2150 LOCATE S,1:PRINT "1 - EDITAR UM GRAFICO":PRIN
T

216@ COLOR @,4i:PRINT "2 — VERIFICAR UM GRAFICO™:CO
LOR 1,@:PRINT

217@ PRINT "3 — IMPRIMIR UM GRAFICO™ :PRINT

2i8@ C®=INKEYS:IF C%="" THEN 2i8@

2190 IF RIGHTS(C%,4i)="H" THEN 2630

2269 IF RIGHTS(C%,1i)="P" THEN 223¢

221@ IF RIGHT®(C%,1)=CHR%(1i3) THEN 1160

222¢ IF RIGHTS(C%,1)<>"H" DR RIGHTS(CS,1i)<>"P" OR
CE<)CHRSB(13) THEN 2i8@¢

223¢ LOCATE 7,4i:PRINT "2 - VERIFICAR UM GRAFICO™:P
RINT

2249 COLOR @,1L:PRINT "3 — IMPRIMIR UM GRAFICO" :COL
OR 1,@:PRINT

2250 PRINT "4 - VIDEO REVERSO™ :PRINT

226@ CS=INKEYS:IF C%="" THEN 2240

227@ IF RIGHTS(C%,1)="H  THEN 24i5@

228@ IF RIGHTH(CS,4i)="P~ THEN 23ie@

229@ IF RIGHT®(C%,1i)=CHR%(i3) THEN 1590

230@ IF RIGHTS®(CS,13<>"H™ OR RIGHTS®(CS,1)<>"P~ OR
CECICHRS(13) THEN 224@

2310 |LOCATE 9,1:PRINT "3 - IMPRIMIR UM GRAFICO":PR
INT

2320 COLOR @,1:PRINT "4 — VIDED REVERSO":COLOR 1,0
TPRINT

233¢ PRINT "S5 — MODIFICAR UM GRAFICO® :PRINT

234@ CS=INKEYS$:IF C3="" THEN 2340

235@ IF RIGHTS(CS,i)="H" THEN 223¢

236@ IF RIGHTS(C%,1)="P~ THEN 2390

237¢ IF RIGHT$(C%,1)=CHRS(1i3) THEN 1920

2380 IF RIGHT$(C%,1)<{}» H" OR RIGHTS(CS,1)<> P" OR
C%{>CHR%(13) THEN 2340

239@ LOCATE 411,1:PRINT "4 - VIDEO REVERSO™ :PRINT
2400 COLOR @,1:PRINT "5 — MODIFICAR UM GRAFICO™:CO
LOR 1,@:PRINT

2410 PRINT "6 - INSTRUCDES DE EDICAO™ :PRINT

2429 CB3=INKEY%:IF CS="" THEN 2420

2430 IF RIGHT$(C%,1)="H™ THEN 2310

MICRO SISTEMAS




2440 IF RIGHTS(CS,4)="P" THEN 24790

2450 IF RIGHTS(CS,1)=CHRS(13) THEN 1770

2448 IF RIGHTS(CS,i)<{> H™ OR RIGHTS(CS,1){)>"P" OR
CS{)>CHRS(1i3) THEN 2420

247@ LOCATE 13,4:PRINT "5 - MODIFICAR UM GRAFICO":
PRINT

2489 COLOR @,i:PRINT "4 — INSTRUCOES DE EDICAO":CO

LOR 41,@:PRINT

2499 PRINT "7 - ARQUIVOS - SAIR AD D.0.S."

250@ CS=INKEY$:IF C$="" THEN 25@9

2510 IF RIGHTS(CS,i)="H™ THEN 23%¢

2520 IF RIGHTS(CS,1)="P" THEN 2550

253@ IF RIGHTS(CS,1)=CHRS(1i3) THEN i24@

2540 IF RIGHTS(CS,£){>"H" OR RIGHTE(CS,i){>"P" OR
CE5{)CHRS(13) THEN 2500

255@ LOCATE 45,1:PRINT "6 - INSTRUCOES DE EDICAOD":
PRINT

2560 COLOR @,i:PRINT "7 - ARQUIVOS - SAIR A0 D.D.S

. :COLOR 1,90

2570 LOCATE S,1:PRINT "i - EDITAR UM GRAFICO™:PRIN

T
2580 CS=INKEYS:IF CS="" THEN 258¢

259@¢ IF RIGHTS(CS,i)="H" THEN 2470

24600 IF RIGHTS(CS,i)="P" THEN 203¢

2610 IF RIGHTS(CS,1)=CHR%(i3) THEN 1i5i@

2620 IF RIGHTS(C%,1)<{> H™ OR RIGHTS(CS,1i){>"P" OR
CS{>CHRE(13) THEN 258

2630 SCREEN &

2640 LOCATE 4,4:INPUT "X: ",A
2650 LOCATE 4,4@:INPUT "Y: °.,B
2660 LOCATE 1,20:INPUT "R: °,R
2467@¢ LOCATE 1,3@8:INPUT "C: °,C
2468@ CIRCLE (A,B).R,C

24690 LOCATE e
DENTRO <J} FORA
2700 AS=INKEYS:IF A%$="" THEN 2709

27419 LOCATE i,i:PRINT SPACES(49)

2720 IF A%="S" OR AS="s THEN 24490

2738 IF AS="N" OR AS="n" THEN 3990

2740 IF (R-W){3 THEN GOTO 3%90

2750 IF A$="K" OR A%="k" THEN R=R-1:GOTD 2480
276@ IF AS="J" OR A%="j " THEN R=R+1:G0OTO 2480
2770 IF AS<{>"N" OR A%{>"n" OR AS{)>"s"
R AS{> k" DR AS()>"K"~ THEN 330

278¢ GOTO 2720

2790 LOCATE 1i,4:INPUT “X4i:7,X1

2800 LOCATE 4,9:INPUT "Y4i:",Yi

28410 LOCATE 1,48:INPUT "X2:°,X2

2820 LOCATE 1,27:INPUT "Y2:%,Y2

2830 LOCATE 1,36:INPUT "C:".C

2840 LINE (X1,Y4)—(X2,Y2),C

2859
2)
2860 AS=INKEYS:IF A%="" THEN 2840
2870 LOCATE 4i,1:PRINT SPACES(4@)

1,4:PRINT "NOVO CIRCULDO (S/N):

OR AS<()>"S" O

LOCATE i,i:PRINT "OUTRA LINHA (S/N) +SPACES(2

288@ IF A$="S" OR A% = "s” THEN 2799¢
289@ IF A%="N" OR A% = "n~ THEN 390
2700 IF AS{>'N" DR A% (> "n" OR A%()>"S” OR A% ()} s

® THEN 284@

2940 LOCATE 1,4:INPUT "Xi:7,X{

2920 LOCATE i,9:INPUT "YL:",Y4

2930 LOCATE 1,i8:INPUT °"X2:7,X2

2940 LOCATE 1,27:INPUT "Y2:7,Y2

295@ LOCATE 1,36:INPUT "C:°,C

296@ LINE (Xi,YL)-(X2,Y2).C,B

297@ LOCATE 4,i:PRINT T“OUTRO RETANGULO (S/N)"+SPAC
ES(20)

2980 AS=INKEYS:IF AS="" THEN 2980

299@ LOCATE 4,1:PRINT SPACES$(40)

3000 IF A$="S" OR AS="s" THEN 29i@

30i@ IF A%S="N" OR A%S="n" THEN 3%9¢

302¢ IF AS{()>"N" OR AS<>'n” OR AS<)>"S" OR A%{)> s~ T
HEN 2980

303@ LOCATE 1,1:INPUT °"Xi:7,X{

304@ LOCATE 4,P:INPUT "Y4i:7,Y{

365@ LOCATE 4,4iB8:INPUT "X2:7,X2

3040 LOCATE 1,27 :INPUT “Y2:7,Y2

307@ LOCATE 4,34:INPUT "C:°,C

3e8@ LINE (Xi,YL)-(X2,Y2),C,BF

3090 LOCATE 4,i:PRINT "OUTRO RETANGULO CHEIO (S/N)
“+SPACES(14)

3ie0 AS=INKEYS:IF A%="" THEN 31ie¢e

3ii@ LOCATE 1i,i:PRINT SPACES(4@)

3120 IF A%="S" OR AS="s  THEN 3030

313@ IF A%$="N" OR AS="n" THEN 39¢

3440 IF AS{)>"N" OR AS{>'n" OR AS{()>7S™ OR A%{) s~ T
HEN 3iee

3450 LOCATE {,4{:LINE INPUT "TEXTD: ",A%

3160 LOCATE 1,1:PRINT SPACES(4@)

3i7@ LOCATE 1,1:INPUT "DESTINO DO TEXTO: LINHA? =,
A

3180 LOCATE 1i,1:PRINT SPACES(4@)

3490 LOCATE {,1i:INPUT "DESTINO DO TEXTO: COLUNA? ~
+B

320¢ LOCATE 1,1:PRINT SPACES(49)

3210 LOCATE A,B:PRINT AS

322@ LOCATE 4,1:PRINT "MAIS TEXTO? (S/N) +SPACES(2
3)

3230 AS=INKEY$:IF A%$="" THEN 323e

3240 LLOCATE 1,1i:PRINT SPACES(40)

325@ IF A%$="S" OR A% = "s” THEN 3150

3260 IF A$="N" OR A% = "n~ THEN 2330

327@ IF A%{)>"S" DR AS{>"s" OR A%(>"N" OR AS{)>"n" T
HEN 3230

32806 LOCATE 1,1:INPUT "NOVA POSICAD - X: °,X

329@ LOCATE {,25:INPUT “Y: °,Y

330@ LOCATE 1,1:PRINT SPACES(4@)

3310 GOTO 390

B

PROGRAMAS MSX NCz§ 1,00
CHICAGO 1930 ¢ FLINGSTONE » COLISEUM o ROCKROLLER = GALLACIA
2 = TERRA MEX = NAVY MOVES | = NAVY MOVES Il « POWER OF
DARKNESS = TANTAN » TURBO GIRL = FIRST STEPS » HOWARD THE DUCK »
MAHJON o SCOPEON o S, MISSION » DESCOBRIMENTO DA AMERICA =
WEELS & FARGOS e DANGER MOUSE e TETRIS » NEC-Z « CHUBBY CRISTLE
e EMILIO BRUTAGNHO e POST MORTEM e SPEED BOAT RACER = CAP
SEVILHA | o CAP. SEVILHA Il = INDIANA JONNES » STREAKER » DRACULA
MATCH DAY Il = LORICLES RUNNER e ALFA ROID e CYRUS e PILLBOX
SWING MAN e VILA SINISTRA » SNAKE IT e HED DOX ,

JOGOS PARA MSX 2.0 NCz§ 6,00 COM DISCO
TEMPO TYPE » RARD X8 » POYAN o READ LIGHT AMSTERDAN = BREAKER =
KING KONG, Etc.

JOGOS ESPECIAIS MSX NCz§ 7,00 COM DISCO

WORTEX RIDER * TRIPPLE COMAND ¢ OPERATION WOLF e SILENT SHADOW
* HAUNTED HOUSE e ELITE  GUTT BLASTER ¢ LA ABADIA DEL CRIME = LA
HERANCIA = PINBALL = BLASTER = NEMESSIS.

APLICATIVOS/UTILITARIOS MSX NCz§ 6,00

MALA DIRETA o PLANILHAS DE CALCULOS = BANCO DE DADOS »
AGENDAS DOM. CONTABILIDADE « CONTROLE DE ESTOQUE « CONTROLE
BANCARIO o CONTROLE PAGAR/RECEBER » EDITORES DE TEXTOS:
WORDSTAR = DRAW WORD » MSX WRITE.

JOGOS TK: PACOTE COM 12JOGOS NCz$ 12,00

O01-ARKANOID II; 02-CYBERNOID; 03-DRILLER; 04-TOP GUN; 05-FYRE FLY;
06-THUNDERCEPTOR: O7-IKARI WARRIOS; 08-RENEGADE: 09-SALAMANDER;
10-STRIKE FORCE: 11-ELITTE; 12-TUNDERCATS.

SUPRIMENTOS i
Formuldrios continuos: Efiquetas
diversas: Disketes; Forfa disketes;
Méveis para CPD.

Gravacdo em fita K7 oudisco 5 4/4;
Aplicativos; Jogos para MSX; De-
senvolvimento de sistermas para
MSX e PC. g

CATALOGO COMPLETO GRATIS
Escreva para Drawline e solicite o
nosso catalogo gratfis, Teremos o
maior prazer em atendé-lo.

PROMOGOES
Pedido emdiscosde 5 1/4, 10% de
Adesconto;

| Pedidos acimade NCz5 21,00 con-
orre go sorfeio de 1 Video Station.

TELE DRAWLINE
Esclarega suas dividas. Pecainfor-
magoes sobre nossos produtos. Li-

gue (0132) 34-98413.

ECONOMIA
Pedido minimoNCz5 7,00 em pro-

ATENDEMOS TODO BRASIL

4gramas; Fagamenio em Vale Fos-

i|tal ou Cheque Nominal e Cruza-

‘{do; Prego da fita ou disco NCz$
.50,

Atendimento especial a fodos osf
clientes.

ASSISTENCIA TECNICA

A Drawline mantém perfeifo servi-
¢ode assisténcia féenica compa-
fivel com sua exigéncia.

|SEM DESPESAS POSTAIS

1A Drawline enfrega seus pedidos
no endereco indicado sem qual-
uer despesa para voce.

ERIFERICOS PARA MSX

rive 5 414 0D completo DOX: Car- ARANIIA.

Além destas vantagens voca ain-

a0 80 colunas; Interface para dri-

& ) da conta com umna garaniia de 90
ve; Kits; Modem: Cabos diversos.

dias em fodos os produtos.




CLUBE

dBCALC

Marcelo Pessanha de Paula

_Todo CPD, como o proprio nome in- 36 35 40 39 76 38 22 04 B8 33 12 47 53 54 23 08 i6 893 62 76 28 75
dica, € um centro de processamento 09 20 55 S5i 34 24 18 02 04 66 92 87 46 44 &5 41 78 34 24 35 90 65
. e % ~d
de informacdes. Grande parte dessas 75 78 35 72 36 17 @5 @8 46 57 23 42 78 12 i5 90 74 89 74 25 45 &3
informacgdes sao quantitativas, servin- 45 34 @1 03 78 38 90 94 87 29 10 &7 53 89 54 34 74 67 72 45 24 19
do, em ultima analise, como matéria- -
prima para transformacdo em de- gl
monstrativos, progressdes, es-
tudos de mercado, tendéncias, etc. lasse Qde.  Informacoes
Por conta disso, quem trabalha S z B
com sistemas que ndo foram pri- 102D ae Ty e I el e
mariamente elaborados para uso 20 —-! 30 : 99 z 22 23 28 24 24 23 25 29 24
cientifico/matematico (como é o caso 30 -: 40 : 14 : 34 35 4@ 3% 38 33 34 34 35 35 34 34 38 36
do dBASE) se vé frequentemente 40 -1 50 : @B : 46 44 41 46 42 45 45 45
obrigado a utilizar planilhas — o gue, 50 -1 &6 : @6 = 53 56 55 51 57 54
em certas ocasiées, pode represen- 60 —i 70 i 08 = &7 62 66 65 &5 63 67 67
tar um incomodo. De fato, descon- 70 -3 80 : 13 : 76 76 75 78 75 78 72 78 74 74 78 74 72
tadas as situagées onde este uso se 98 S ve 1490 HE B3 LHZ 50 20 8% BZEFORES 90 6P
justifica, o que se vé muitas vezes & 20 tas A BeRE 3e 5 6
um auténtico vai-e-vem de bancos de -
dados para efetuar calculos simples, il
como graficos de barra por variacao
deumelemento, porexemplo. Relatorio de Liquidez em Glasses de Valores dBCALG
O dBCALC visa, deste modo, com- | - . T e OO o
provar que a auséncia de recursos Classes de valores Valor total @td.Itens Porcentagem
graficos no dBASE ndo deve ser en- i L1 . o
carada como um obsticulo intrans- ate 10.00 54_00 10 .30
ponivel para a realizacdo de célculos 10.01 ate 20.00 129.99 8 3.10
estatisticos. Naturalmente teremos el o SR " s
de nos contentar com graficos de bar- 4605 ate 50.00 354 .00 8 8.53
ras preenchidos por letras, mas o que 0= ke e s O 00 S26-008) 8 7.85
nos interessa na pratica € a apresen- SR o S55.00 (3 2ale1
tacao dos demonstrativos, além da B0.01 ate 96.00 876.00 10 21.10
maior comodidade e do menor gasto i = FoEan 2 423
de tempo envolvidos na sua elabo- TOTAL 4,156.00 83 99.99
racao. = — e
CONHECENDO O PROGRAMA Elaura
A primeira vista o programa pode Grafico de Barras ABCALC
parecer um tanto com p|ex0’ mas bas- #-i@ i¢-29 20-30 3@-40 4050 Se-59 &9-7 0 79-Bo 20-9¢ PO
tam alguns conhecimentos de estatis-
tica elementar para depreender o seu
funcionamento. Vamos entdo fazer
uma breve introducdo ao método es- XXXNRX  KXXXXX
tatistico para compreender melhor a e o
solugdo adotada na programagdo em AXXXXX XAXXHX  XKAXXK  XNXKXX
dBASE ”_ XX?(XXX ARKEEE  MMXXMX  HEXEXX
FRONN MMMEAK  OMEXXXXXM O XNMEXX O XEXXXK O XXNNXX
1] Deﬁnigao do problema — to_ il HEHMEE  HENEEE XX.XXXX KRAAAN GOIKE MXMRXEX MOMMMMM MEXMXXX  XXNXXHX
memos como exemplo um caso hi- L T == =% ==
potético onde a administracdo da em- Flgura 4
38 MICRO SISTEMAS



presa Crescimento Ltda. queira N S W oy
demonstrar graficamente, atraves de = SRS e st s e
uma tabela, a variagao de valores de NOTE
pedidos entre NCz$ 0,01 e NCz$ NOTE
100,00 solicitados em um determi- inii
nado periodo, para mostrar aos so- NOTE
cios da firma. .NO'ITIE_E mf. i3 c/8% & 22 ,[',,7‘1’? Saln @2
Esta fase é de grande importancia, SOIE Biogpanade nigsA0=, a7
pois muitas vezes os segmentos a cal- SET TALK OFF
cular nao estio assim tdo oObvios, STORE @ TO A
exigindo uma definicao mais com- Tl
plexa do problema. STORE @ TO D
2) Planejamento — uma vez defi- STORE @ TO E
nido o problema faz-se delimitacé@o da R o
abrangéncia, e em seguida a iden- s e e
tificacdo das informacdes e sua STORE @ TO T
origem. A titulo de exemplo, pode- ;ISEE ‘3 }[g;
mos considerar como esta ponte de S E AN
unido de informacfes para um des- STORE © TO BVAL
tino um banco de dados misto, porém STORE @ TO CvAL
conciso, onde deverdo estar contidos g s
os valores dos pedidos. STORE @ TO FUAL
O importante & fazer a unido STORE @ TO GUAL
através de bancos de dados ja exis- SRS
tentes, evitando a necessidade de STORE © TO JUAL
coletar e digitar os mesmos manual- STORE ¢ TO KUAL
mente. Todo este processo presume e
que os bancos de dados de origem STORE @ TO CIND
sejam confiaveis e estruturados. STORE @ TO DIND
3) Coleta de dados — consiste na bt
obtencéo e registro sistematico dos STORE @ TO GIND
dados com um objetivo determinado; STORE @ R ?I;g
no nosso exemplo, a averiguacao da STORE @ Lt
quantidade de pedidos por classe de ST e
valores a que pertencem. STORE @ TO M
4) Apuracdo dos resultados — esta STORE @ TO INDICE
fase é uma conseqiéncia do proces- SR SRS
so visto nos outros topicos. Os regis- ERASE
tros, até entdo vistos como dados, DO WHILE .NOT. EOF
jréo se tranSformar el infofmacﬁes, gTEEr—Eg ;ngEER(E7}+CHR(70)*- ‘dBCALC “+CHR (27 2 +CHR(735)
Suponhamos que um resultado 3 ©.55 SAY ‘DEFININDO CLASSES DE UALORES
seja visto como mostra a figura 1. Es- 2 1,25 sAay ' Lo nl
ta tabela desordenada ndo oferece LG ek R
nenhuma base demonstrativa, a néao § 816 ShY 'PRINEIRG ITEM’ GET ITEM
ser uma visdo embaragada em forma @ 9,10 SAY ‘SUBITEM * BET SUBITEM
?uantilattiva. O préximo passo con?is- ol sl e
ir4, portanto, em agrupar as infor- sl e
macdes em classes especificas, ob- mnIFPE S
servando-se que um numero pode IF BRUT >0 .AND. BRUT ¢ 10.0%
?ertencer a apenas uma classe de in- S hnuaL
ormacdo. ENDIF
Apés a separacao, teriamos algo IF BRUT > 18 .AND. BRUT < 20.01
como 0 que mostra a figura 2. De pos- e M
se desta nova tabela ja podemos dis- )
tinguir o significado das informacdes, > 26 .AND. BRUT ¢ 30.01
pelo simples fato de estarem agru- S
padas em classes. Obviamente ou- b = v
tras informacgdes diferentes daquelas LAND. BRUT ¢ 40.04
referidas neste exemplo deveriam RE Ervid BOIES oo o)
ser estudadas de acordo com a ne- SRS A
cessidade, como a quantidade de ND. BRUT ¢ 50.05
cada valor especifico, etc. F
5) Apresentacdo das informacgdes
— como complemento da visado fta- : ; T ¢ &BLBL
bular (numérica), dispomos ainda da B

—— 5£0c INFORMATIEA ==—=

CURSOS DE BASIC/MSX, DBASE II/III PLUS, TURBO PASCAL

HSX PC MSX PC MSX = GRANDE ACERVO DE JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX. A4 SUA LOJA MO INTERIOR = MSX PC MSX PC MSX
PROMOCAO 13 por 18 ; adquirindo 18 de | Disquetes VERBATIM / HASHUA / ABC SYSTEMS COLOR - Porta bisﬁ%ﬁ
ng re

no vo intei t opmul - Etiquetas - Fit sete - Womj - i

e 000y o o et | Dorves DORDNY s /3 63 1/b - t_?ﬂgsoras 7 ki 7

l(ms. na c:impra qua 3:1!:- gguu g Eienun umentg d: s sgen%_gzgggl cgg ga.rég“ . Hsgag-

MiCro MPresso 0 es) VoG g'rf!h - as . Contas a 2
ganﬁa iﬁ PrOgTanas BIHHDE nim ) t'lexianggs, uxo taixa. gont ilidade, a Direta

' bsssmess Rua Sete de Setembro n. 218 - Centro - UALINHOS - SP - CEP 13.27@ - Fone (8192) 71.3331




apresentacao grafica, que torna o
conjunto das informagdes mais claro
€ conciso para uma consulta ime-
diata. E neste aspecto que o dBCALC
ird auxilia-lo. Veja na figura 3 o resul-
tado gerado pelo dBCALC a partir dos
dados fornecidos na tabela primaria.
A figura 4 exibe um gréafico de barras
montado pelo programa com base
nestes mesmos dados.

E importante ressaltar que o pro-
grama trabalha com apenas uma
variacao pela escala (cada linha XXX X-
X do gréafico corresponde a 3%); des-
ta maneira, dados que alcancem por-
centagens inferiores ndo serao
exibidos no grafico. Os leitores com
pratica em programacao poderao
fazer as alterac6es necesséarias para
contornar esta limitacdo, caso jul-
guem conveniente.

Qualquer micro que rode o dBASE
pode utilizar este programa, mas
atencao com os recursos de impres-
sdo natela, que podem ser diferentes
no seu equipamento. Os recursos em-
pregados no dBCALC sao os seguin-
tes:

chr (27)+ chr(70): faz piscar o que for
impresso na tela a partir deste instan-
te.

chr(27)+ chr(71): escurece as letras.
chr(27)+chr(72): produz video rever-
S0.

chr(27) + chr(73): sublinha.

chr(27)+ chr(75): encerra 0s coman-
dos, retornando a impressao normal.

QUASE UM DRIVE

. O SUPER LOADER é um periférico
em forma de cartucho capaz de carregar
dados em alta ou baixa velocidade com
precisdo, sem erros, com qualquer cassete,
qualquer volume ou azimute desalinhado,
mantendo o usudrio informado durante a
transferéncia de dados, através do MONI-
TOR VISUAL PROPRIO.

ECONOMIZE TEMPO ao reproduzir
dados em alta velocidade, com seguranca,
fazendo a carga em segundos; ECONO-
MIZE PACIENCIA carregando sem erros;
ECONOMIZE DINHEIRO colocando o
dobro de dados na fita e evitando defeitos
no micro e no cassete.

COM CERTIFICADO DE GARANTIA
TOTAL - SOLICITE INFORMAGOES
GRATIS. PEDIDOS: 18 '
para ESPACIAL ELETRONICA LTDA. -
Rua Guia Lopes, 140 Campo Grande-MS,
Fone: (067)382-4750 Cep 79020; ou pro-
cure nas lojas do ramo.

OPCIONAL PARA COPIA DIGITAL DE
FITAS, GRAVADOR A GRAVADOR,
RESULTANDO NUMA COPIA ME-
LHOR QUE A ORIGINAL.

AL-AVaL s TVAL S IVAL - KVAL Y TO TOTAL

: TOTALY*100 7O
87 (VAL TOTAL
STORE CKVALATOTAL Y
STORE (BINDFCIND NOEJINDHK LMD TO INDICE

2, onde cada XAXKKK vale 3%.

) TO BGRA
Y TO
»Th
T
5 To
T
2y TO
T
TO LJGRA
TO KGRA

DO WHILE PL{@
BTORE  feon
ERASE

i 1.18 SAY ‘Relatorio de Liguidez em Classes de Valores”
a 1,79 SAY ‘dBCALGC S

Y TO LINHaZ

“HR (27 3 +CHR (758
B 3.0 SaY LINHAZ
@ 3,48 SAY L]
@ 4,4 5AY ‘Clas AT Rt

d 4,4 SAY 'Ual 2’

s SaY R

i 4,78 SAY AIND Hite

i 7,6 BAY 7 1909

@ 7,386 SAY BVA NG "H, #RE, #H# .99 7
a SaY THHE T

@ iG HR.99 7

a 20.06 "

al BOTH R, HE i
ot g

@

b

@

]

5

il

o NG H o AEH HEH .59
@ “HHE

a G TR L ER

al 50,00

a THOBER, BRE.TY
a “HHE

D NG HEL P

a i ate &@.007

a i G '#,885 ]
@

£

al

a 99
al

d
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MICRO SISTEMAS

-



Agora
ao seu
alcance

a seis anos atras foi criado um computador

Com uma concepgao totalmente inovadora, a

COMPATIBILIDADETOTAL. Este computadoreraoMSX 1.0.

Em 1985, no Japao, surgiu o sucessor deste micro, o

MSX 2.0, que ainda ndo se encontra disponivel em nosso

mercado.

As modificagoes ocorridas no sucessor foram

efetuadas principalmente na parte grafica do micro,

deixando-o com recursos graficos fantasticos.

O MISC, em conjunto com a DDX, lanca a partir de agora

o KIT MSX 2.0 DE SEGUNDA GERACAO.

Com este kit, que pode ser adquirido em qualquer uma

das lojas do MISC, vocé pode transformar seu MSX

1.0/1.1 em um MSX 2.0 DE SEGUNDA GERAGCAO, com
todos os recursos existentes apenas nos micros
japoneses ou europeus.

Com este kit vocé passa a ter os seguintes recursos:

— Existéncia de uma vasta relacéo de programas,
contando com mais de 200 titulos para seu MSX 2.0 de
Segunda Geracao.

— Reldgio interno real, alimentado por bateria, e nao
apenas simulado.

— 512 cores.

— Altissima resolucao, com 512x212 pontos na tela.

—80 colunas internamente, sem a necessidade de um
cartao, simplesmente digitando o comando ‘WIDTH80".

— 48 Kb de memoria ROM.

Digital Design eletronica itda

— 128 Kb de meméria de video (VRAM).

— Acréscimo de mais de 20 novos comandos.

— 9 modos de telas, permitindo usarmos as screens
4,5,6,7e8.

— Aumento da velocidade nas operagées
de manipulagoes graficas.

— Durante a gravagao de arquivos em disco
€ armazenado o dia e a hora da gravacéao,
permitindo assim sabermos exatamente ‘quando’
foi feita a gravacao.

— Compatibilidade total de periféricos e de
programas, tanto com o MSX 1.0/1.1 quanto com o
MSX 2.0 importado.

— Possibilidade de instalagao do kit em HOTBIT,
acrescentando uma saida de sinal em RGB.

—Garantia de 01 (hum) ano nos componentes do kit 2.0.

Ao adquirir seu kit MSX 2.0 de Segunda Geracao no
MISC vocé ainda ganha:

— 10 programas para 2.0 (7 jogos e 3 aplicativos).

— Suporte do MISC.

— Manual em portugués com os novos comandos
acrescentados.

— Associacao gratuita no primeiro clube de usuarios
da linha MSX, o que garante a vocé o apoio
necessario para a perfeita utilizagao do seu MSX 2.0
de Segunda Geracao.

— Boletim periédico especifico para os usuérios de
MSX 2.0, com dicas e com as Gltimas novidades em
Soft e Hardware.

Vocé encontrara o kit de MSX 2.0
Segunda Gerag&o nos seguintes locais:

MisC MISC 3 ;
Lages - Santa Catarina
gﬂg sggilgr-dgefoledc 210 - ¢j. 23 Rug Marechal Deodoro, 71 - conj. 306
CEP 01048 - S30 Paulo - 5P CEP 88500 - Lages - SC
Fones: (011) 36-3226 e 34-8391 misC

MISC Joinville - Santa Catarina
S&o José dos Campos - SP Tr?“f‘ :%I;:rr?gr::gachmann, 170
Rua Vilaca, 374 - conj. 306 2onl Ll

CEP 12210 - S20 J.dos Campos - SP SEF AR

FREELA COMUNICACOES

_/




TEMOS UMA INFINIDADE DE
JOGOS E APLICATIVOS EM
FITA, DISCO 5% E DISCO 3V2

Y<PROMOGAO |

NA COMPRA DE 6 JOGOS LEVE
+(1)GRATIS | -
DRIVE 5 /4 360 KB.(COMPLETO ),
CAIXA DE ACRILICO P/DISCOS, DIS -
QUETES, LIVROS, FORM.CONTINUO,
CAPAS F/EQUIPAMENTOS, ETC.

Pega catdlogo "GRATIS " ou visite nosso
.SHOW ROOM

RUA CLELIA, 1837 - LAPA
CX.Postal 11.844 CEP05042

_Fone{011) 55,2030 - 5Py

{ S

MSX &

ok e 2o

DRIVES 5 is/4 E 3 i/2 POLEGADAS
PLACA DE 8@ COLUNAS

INTERFACE PARA& DRIVE 3.80

MINI CENTRAL DE VIDEC ALLC SoM.
BABINETE PARA DRIVE

ELGEMN ELETROMICS
IMPRESSORA LADY B@
A PEGUENA MOTAVEL

ol o = = A WE=
MONITOR COM BASE GIRATORIA
i AMO DE GARAMTIA

TWEL O
MULTHODEM COM DISCAGEM PELO
TECLADO E CARTUCHO EMULADOR

DIVERSOS
EXPANSOR DE SLOTS
COMUTADOR 2 MICROS 1 IMPRESSORA
CABOS DE LIGACAC EM GERAL
rARAR PARA MIMENS F AFRTFERICOS

SUPRIMENTOS
DISAUETES MASHUA E VERBATIM
PAPEL CONMTINUO

ETIQUETAS AUTOADESIVAS

LA SO B
(= L .
05 HELHORES
PECA NOSS0 CATALOGO GRATIS

Eoes T LGS

ATEMNCOaO !
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL
VIa SEDEX

Rua Senador Verguelro 207/1205
Flamengo — Ric de Janeio — RJ —
CEP 22230 — Tel. [101}552-0914

@ 15,346 SAY J USING “HEH”

@ 15,7@ SAY JIND USING ‘H8.9?°

d 144 SAY ‘Acima de 90.06°

@ 16,36 SAY KVAL USING ‘8. 4HE, BEHE.99
4 16,56 SAY K USING “HHH'

@ 16,78 SAY KIND USING “HH.9%9 7

@ 48,22 SAY ‘TOTAL “+CHRU{Z27)+CHR(7
@ 18,30 SAY TOTAL USING 'H,HbH.HH
@ iB.56 SAY G HHE

o iB.6% SAY B
IF VaLilby{2

7 CHR(Z7I+CHR(TS)

g 17,8 SAY CHRIZ7)+CHRIZA-

W 12,40 5AY LINHAS2+CHRIEZIFCHR 7S
STORE ¢ T0 50

@ 21,25 SAY "AGUARDO... OGET XX
READ

ENDIF

ERASE
IF VAL(LiD=2
W 2,28 SAY
ELSE
i 9,28
ENDIF
a i,@ BAY © -0
8 i,64 GAY ‘86-90
STORE 2 TO LINHA
STORE 20 70 ACT
STORE i TO CT
IF VALCLLYCZ JOR. MAL(LLIE
2 CHR(27)+CHR(73)
END T
DO WHILE ©T ¢ 24
IF BGRA = ACT .OR. BGRA
@ LINHA,@ SAY HXXXXX’
ENBIF
TF CGBRA = ACT .OR. LGR& >
@ LINHA.8 SAY XXXXXK "
ENDIF
IF DPGRA = ACT
3 LINHA, 16 SaY
ENDIF
IF EGRA = ACT .OR. EGRA >
A LINHA, 24 SAY “00XXX *
ENDIF
IF FGRA = ACT
A LINHA,32
ENDIF
IF GGRA = ACT .OR. GGRA »
4 LINHA,4@ SAY “XXXXXX '
ENDIF
IF HGRA = ACT .0OR.
@ LINHA,48 SAY
ENDIF
IF IGRA = ACT .OR. IGRA
B LINHA,S6 SAY “NXXXXX’
ENDIF
IF JGRA = ACT .OR. JGRA
D LINHA, &4 SAY “XXXXXX
ENDIF
1F KBRA& = ACT .OR. KGRA >
B OLINHA,72 SAY “XXAXXX’
ENDIF
STORE €T + 4 TO CT
STORE ACT-4 TO ACT
STORE LINHA +i TO
ENDDO
@ LINHA,® SAY LINHAZ
g LINHA,4@ SAY LINHAZ+ CHR(27)+CHR(7S)
IF vaL{LL)>=2
SET PRINT OFF
SET FORMAT TO SCREEN

‘Grafico de Barras dBCALCS

SAY

ie—26 Z2@-30 S48

PP

3¢-48  46-50

ACT

AT

-OR. DBGRA
IXAKXKK 7

ACT

AacT

~OR« FGRA
SAY XXXKEK

ALT

AT

HGRA *
6 ¢.0.8.6 4

a0T

ACT

ACT

ACT

LINHA

ENDIF

@ 22,20 SAY ‘(i>TABELA {2>IMPRIME {3)FINAL®
@ 22,50 SAY 'ESCALA = i POR 3 %7

USE

STORE * * TO LL

@ 22,8 SAY 'AGUARDO...  BET LL

READ

? CHR{Z7)+CHRZS)
IF WALCLLY=4
LOOP
ENDTIF
IF VAL{LL)Y=2
SET PRINT ON
SET FORMAT TO PRINT
LOoP
ENDIF
IF VAL{LL)=3
STORE @ TO PL
LooP
ENDIF
ENDDC
ERASE
7 CHRC27)+CHR (7LD
@ 10,20 SAY ‘PLANILHA ESTATITICA ‘+CHR{Z7I+CHR(7F8)+ dBCALL
? CHR(2Z72+CHR(7S)
RETURN

‘Grafico de Bartras +CHR{27)+LCHRI7ZO)+ dBCALL +CHR(27)+CHR(ZS)

LH@-F@ 7e-ge
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|ERA SO O QUE FALTAVA

' | Langamento MsX e TK-90X

| ASalzanilancacom exclusividade o Superstick
em duas versdes: MSX e TK-20X, com tiro auto-
.| mético e controle de velocidade,
.| Na versdo MSX vocé ndo usa pilha nem bate-
ria, o Superstick & alimentado direfamente do
AR e __computador. Na versao TK-90X o Superstick & qli-
ChegounoBrasil AUlimano- meaniade com uma bateria de 9 volts, Agora, se
vidade em Joystick: OSUpers- yoce & fem joystick, basta adquirir d inferface

fick. ; =i i
Aqualidade de seus compo- %e\:sitnirgkc_;ufomchco, gue funciona em gualquer

nentes (os mesmos usados e )
em maguinas de fliperama), Todos os produtes Salzani iém garantia fofal de
garante maciez na movi- 6 meses.

g‘gergcggs%ﬁ%ngﬁ ggi%g: g.s!despesc:s postais (SEDEX) sao por conta da
de na hora de dtirar e exire- 22220k
ma durabilidade.

Temos as dlfimas novidades em jogos
(solicite catalogo gratls).

Precos de lancamento:

Superstick normal NCz§ 120,00
Superstick T. Aut. NCz§ 180,00
Interface T. Aut. NCz§ 80,00

Precos vilidos até 30/08/89
Aceitamos representantes.

Para adquirir nossos produfos envie Chegue No-
minal ou Vale Postal (Ag. Tatuapé) a:

SALZANI INFORMATICA LTDA.
Praca Heifor Llevy, 30 — Tatuapé
CEP 03316 — Sdo Paulo-SP
Fone (041) 296-2015

SX

i TK98X 7TK 95 TIEM)S

S[SVG xzuromrmartzca

X| TEL: 8152526960 S L LR

T | TEMSS 45 ULTINAS MOUIDADES PARA | INPORTADOS

jo| 9_SEU MSX E TKSDSSS-ESCREUR ol

o| TELEFOME PEDIND CATALAGO SRATIS | pRrues
R.BARAO DE COTEGIPE, 25d-HAMGAL SHERES VRS

© | CEP:18040-CAIXA POSTAL:1543 AL

7 | SOROCRBR-SAO PAULY ERIFeRLins

K 95 HSX TK98X CORSULTE-MOS

MSX+s MEMORY INFORMATICA » MSX

® Tudo o que vocé sempre quis para o seu MSX.
* Tudo em periféricos para vocé equipar seu micro.
* Os software mais procurados estio aqui.
Aproveite nossos pregos de inauguracao! -

PECA CATALOGO GRATIS!

MEMORY INFORMATICA E COMERCIO LTDA.
Rua Suzana de Mello N° 313 CEP 08240 — ltaquera —SP

MacSOFT - MiSX

TITLLOR INEDITOS!

PERRY RHODAN: Adventure grafico nacional
baseado na famosa série de ficcao!

HALL: Simulacéo de inteligéncia! O micro conver-
sa com vocé!

JAMES HOUND: Adventure nacional! Invada o QG
inimigo em uma arriscada missao!
E mais CAPITAO ENIGMA e CENTURIONS!
Pacote completo (disco e despesas postais in-
cluidas) por apenas NCz$ 25,00
Faca seu pedido!
Envie cheque nominal a MARCELO CASSARO.

Caixa postal 2243 Santo André
SP — CEP 09131

T— B e
LT R |

SISTEMA GRAFICO
AQUARELA®

AGUARDE!

NOVO ENDERECO:

Rua Cel. Xavier de Toledo, 123

Conj. 31/32 (a100 metros do metré |
Anhangabal)

CEP 01051 — S&o Paulo — SP

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
PROCESSAMENTO DE DADOS

Desenvolvemos e processamos
sistemas especificos em mi-
crocomputadores nas areas de:
e Folha de Pagamento ¢ Mala
Direta e Controle de Estoque
¢ Faturamento ® Contabilidade
e outros gue atendem asua

necessidade.

DA LINHA IBM-PC
Solicite informagdes pelo
Fone (011) 946-0726

IS MSX « SCORPION INFORMATICA * MSX

Na Scorpion vocé encontra; Drive 31/2 e 51/4, Impressoras,
Disquetes 31/2e51/4 e Fitas.

Temos ainda as ltimas novidades em Software para MSX. -

Jogos NCz$ 1,00 = Jogos 2.0 NCz§ 7,00 ¢ Jogos especiais NCz$ 7,00 =
Jogos Megaram NCz$ 7,00 = Aplicativos NCz$ 8,00,
Promoc&o: Na compra de 10 jogos, vocé leva mais 1 gratis.
Pedido minimo NCz$ 7,00 em programas.

Pedidos acima de NCz$ 20,00 em programas ndo cobramos disquete.

Solicite Catalogo completo Gratis

SUPER PROMOCAO DE DRIVES
* Na compra de um Drive 51/4 ou 31/2 DDX, gratis
50 jogos +20 aplicativos. ¢ Disquetes 51/4 coloridos
Impressoras ¢ Monitores ¢ Computadores ® Multi
modem e Kit Completo para montagem de Drive ¢
Cartdo 80 Colunas e Interface para 2 Drives

Rua Ernesto Xavier Krone, 78 CEP 11085

SCORPION INFORMATICA  gabog — Santos — SP Tel.: (0132) 30-5870

JCS INFORMATICA LTDA.
Rua Conselheiro Brotero, 589 — Cj. 42 — B. Funda
Tel.: (011) 66-6258

Sao Paulo
Produtos & Servigcos
Tel.: (011) 887-3389

A maneira mais facil de anunciar em S&o Paulo e
vender para todo o Brasil.

REDIINFORMATICA LTDA.

APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX

* Controle de Estoque Capacidade 2000 Reg. « Mala
Direta Capacidade 5000 nomes e Contas a Pagar
Capacidade 1200 reg. ® Contas a Receber Capacidade
1200 reg. Acompanha disco e manual. Preco NCz$ 39,00
Para adquirir os programas acima mande cheque
nominal e cruzado para Cx. Postal 618 CEP 01051
Sdo Paulo — SP

FSILVA




5 REM 32 ESPACOS
20 LET AS=BS+"** MICRO SISTEMAS

30 LET AS=AS+BS+BS

40 FOR A=1 TO LEN AS5-31

50 PRINT AT 21,0:;A$(A TC A+31)
60 IF A>»32 THEN PRINT AT 0,0;A3(
A—-32 TO A-1)
70 PAUSE 10:
80 GOTO 40

NEXT A

Esta dica altera os dois prompts
da instrucdo INPUT do BASIC.
O0s caracteres dos prompts estdo
nos enderecgos FFF6H e FFFSH.

10 FORI=RHFFFS5 TO &HFFFD

20 READAS:POKEI,VAL ("sH"+AS)
30 NEXT

40 FORI=8HFDEQ TO &HFDES3

50 READAS:POKEI,VAL ("&H"+AS)
60 NEXT:NEW

720 DAT2 3E.3A:.DE,3E.20,PF.C3
S0 DATAL D5, 23 El .3 ESLUEE

DIOGENES S. LEAO FILHO - PE

10 KEYOFF:CLS:DIMAS(2,5) :FOR J=1
T 2

20 READAS(J,1),A8(J,2),A5(J,3).,4A
$(J,4).A8(3,5)

30 NS$="V1S504EFEDCDD."
:GOSUB150

40 NS="EGFEDFF.
50 NS="GOSCO4BAGAA.
0

60 NS$="BOSDCO4BABBQSCCQAGGGE" : K=2
860 :N=4:GOSURBLS50
70 NS$="CR64C.DE.."
SUBL150

80 PRINT:PRINT

90 NEXTJ:END

100 DATA ”YOU MUST REMEMBER THIS
" "A KISS IS JUST A KISS”

110 DATA "A SIGH IS JUST A SIGH”
,"THE FUNDAMENTAL THINGS APPLY"”
120 DATA "AS TIME GOES BY”",”AND
WHEN TWO LOVERS WOO”

130 DATA "THEY STILL SAY I LOVE
YOU” ,"ON THAT YOU CAN RELY"

140 DATA "NOC MATTER WHAT THE FUT
URE BRINGS”,"AS TIME GOES BY”
150 PRINT AS(J,N):PLAYNS:FORI=I1T
OK:NEXTI :RETURN

GEILSON LIMA SANTANA - BA

K=1800:N=1

" :N=2:GOSUB150
" :N=3:GOB5UBLS

:K=1370:N=5:GQ

Envie suas dicas para RedacadMICRO
SISTEMAS, Av. Presidente Wilson, 165
— grupo 1210, Rio de Janeiro, RJ, CEP 20030

I 'I"
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mum
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mformatl

PC/XT/AT

m||

I
|
I

e desenvolvimento
e instalacao
e manutencao
e software
e treinamento
° venda

impressoras, estabilizadores, formularios, discos, fitas, mesas.
Cibertécnica Informatica Ltda. — Rua Senador Dantas, 117 Gr. 1941 — Tel.: (021) 262-8249




MONTE VOCE MESMO!

S.0.5. MICRO

TEX Catdogo, gréts. ATENDIMENTO INSTANTANEO (2hs.) e
£ % ASSISTENCIA TECNICA

SRR
RUNNNNNE-
pososhea
onsSSooase
[-1-F-1-L-1-1-1-1-]

o
HH
L

MULTI-HODEM
SUPER-5TICK

Especializado na &rea com 5 anos de
experiéncia em manutengdo de:

Pl MICROS © REDES LOCAIS ¢ MONITORES

dréo PC-XT. Fonte de 150W/190W. Mo- E PERIFERICOS
nitores MDA-Hércules e CGA-RGB. Te-
clado ico. Inclui MANUAL Contratos de Manutencéio a partir de 5 OTNs
DO USUARID e todos os acessirios pa- Laboratdrio prdprio

ra montagem.

ESCREVA-HOS! 1

Aaqui YA e pPrestifie
f d fenda-=e do=
im ncia

vt |
DATEX Ltda, CGC 272979771179 Ukt o Compicvel

Av. 28 de Setembro, 3731710 TE L = 299 1 166
20551, Rio de Janeirg, R popvio © 107 )
Tel.: (021 208-8293 by DATEX Lrda [ | | |
SHOW ROOM DO MSX
EM CAMPINAS

COMPRA E VENDA: MICROS E
PERIFERICOS PARA MSX
ASSISTENCIA TECNICA PARA MSX
SOFTWARE: APLICATIVOS E
UTILITARIOS

mooxses — zx srecrun | OQF TGLUBES | [EM PRONTA ENTREGA

JOGOS - NOVIDADES A Solugdo em Software MESA PICPD
Firetrap, Humphrey, Hopper Copper,

Beach Buggy., Chuby Cristle, 1943
Energy Warrior, R-Type, Starfarce, APPLE CLUBE
Navy Moves [/11, Exploading Fist+

e
=]
m
S
' PREGOS VALIDOS ATE AGCise

Emilio Butraged Footbal, Prowler, O Clube dos usutrios de APPLE
NOVIDADE PA&;‘ Samurai Warrior, Gun Boat, Hundra O maior acervo. de programas com qua-
CPU EXPERT!!! Dream Warrior, Cyb‘grr'noid !\IAI)( \éedtl '| se 3000 tuubI:ng‘mgch N‘!: | |
COL A Arkos 1/11/111, Hot ot, B id. disso, témos o um jorm, =
e 12 PROGRAMAS = NCZ$ 11,00 | menssl com as novidades do chube & que > il
: serve como meio de comuniceglio entre >~ "IMPRESSORA

NA =
E&glgpcuﬁoﬂo AR 2 24 PROGRAMAS = NCZ$ 20,00 08 36CI08 para troca de informacies.

INSTALACAO DE BOTAO DE PRECOS VALIDOS ATE 15/08/89 ARQUIVO PARA_ i
RESET EOHMAS B PAGAMEN{.JOI PC CLUBE DISQUETE ACRILICO
Vale postal ou cheque nominal em O Ciube dos usuérics do IBM-PC. Com DISQUETES 5 "4
NOVIDADES EM nome de CARLOS ALBERTO FARIA. mais de 2.000 discos com as Gltimas no- DO VERBATIM NCz$ 51,00
HARDWARE PARA MSX Vale postal pagdvel na Agéncia vidsdes do mercado intemacional. FORM. CONTINUO
INTERFACE COM 24 CANAIS DE Vila Matilde Mensaimente 1emos 0 PCNEWS, um ca: B0COLCX-IV NCz$127,00
SAIDA NIVEIS LOGICOS TTL Solicite nosso catdlogo completo nal dg comu Bo entre o3 s6cCi FORM. CONTINUO

132 COL. CX-1V _ NCz8189,00
ALLDATA
R. Uruguaiana, 118/3° andar

=222-5000

S&o sete anos de lideranca no mercado editorial de informati-
ca que fizeram de MICRO SISTEMAS uma revista indispensdvel para
os possuidores de microcomputadores. Sendo assim ndo perca mais
tempo e assine logo MICRO SISTEMAS.

Com ela vocé podera participar de tudo o que acontece de real-
mente importante no setor de informdatica. Sdo dicas, programas

e novidades que ndo podem faltar na estante do leitor exigente.
I— [ = e = =] e

MONITORIZADAS POR LEDS

gratis, temos milhares de jogos. lwum!mmommm
PROGRAMAVEL POR SOFTWARE -

ATENGAO: NOVO ENDEREGO: | '8®'7S:

ARICA SOFT - C. POSTAL 48327 | SOFTCLUBES

CEP 03598 - SAO PAULO - SP | (pupocesl 12190 CEP

0BS.: Breve para a linha APPLE. | Tel.: (011) 286-1168 SAO PAULO SP

MICRODATA INFORMATICA
AV. FRANCISCO GLICERIO, 297 SL 82
CEP: 13010 — CAMPINAS — SP
— TEL: (0192) 31-9766

Estou enviando ocheque n® _ no valor de NCZ$5000 nominal a
ATl EDITORA LTDA., referente a uma assinatura anual (12 nUmeros) de
I MICRO SISTEMAS

NOME:

2 ENDERECO:
E HORA DE CEP:__________CIDADE: I UF: TEL.: o
PROFISSAO: DATA/NASCIMENTO / /
ASSINAR EQUIPAMENTO: DRIVE:
INTERFACE: IMPRESSORA:

M I Qr- 0 DATA: / / ASSINATURA:
I ATl — Anélise, Teleprocessamento e Informética Editora Ltda.
l emas Av. Presidente Wilson, 165 — Gr. 1210
l Rio de Janeiro — RJ — CEP 20030 — Tei.: (021) 262-6306

——___—___——J




LINI

E Arduino

virou d casaca...

Foi ha uns seis meses atrds que tu-
do comegou. . .

Ruminaldo acabara de presenciar
outra explosdo de Arduino com um fun-
ciondrio subalterno. Arduinc bufava,
grunhia e esbravejava no ouvido do po-
bre funciondrio. O corpo tremia de
6dio, as palpebras batiam como persia-
nas em noite de tempestade. Arduino
parecia & beira de um colapso. Alguma
coisa devia ser feita, concluiu Ruminal-
do: e logo!

— Ardufno, meu amigo. . . Vocé
precisa descansar, se distrair! Isso néo
pode continuar assim. Tire férias. Des-
canse. Fique em sua casa e arrume al-
guma coisa que possa te divertir, fazer
passar o tempo. Sabe como €, né? Olha,
faz o seguinte:eu te empresto um micro
que eu ganhei na rifa. Ele t4 novinho.
Vocé compra alguns joguinhos e passa
algum tempo brincando. Que tal?

Foi como se Deus tivesse feito uma
revelagdo! Arduino, de olhos brilhantes
e semblante de puro regozijo, abracou
enternecido o seu amigo Ruminaldo. So-
mente os grandes amigos — e Ardufno
sabia disso — podiam trazer uma solu-
cdo tdo completa para os problemas
mais complexos do ser humano.

Férias concedidas, micro instalado.
S6 faltavam os joguinhos. Arduino com-
prou um jornal de classificados e come-
cou a procurar ofertas de jogos para a
sua maquina (ele j4 pensava no micro
como sendo todo seu). Apds recortar
alguns anincios, Ardufno vestiu o seu
terno — ndo sabia usar outra indumenté-
ria — e comecou o seu passeio pela ci-
dade em busca do sagrado prazer da di-
versdo eletronica.

A primeira parada foi em uma casa
de aparéncia peculiar em um bairro da
zona norte da cidade. Ardufno bateu
palmas no portdo enguanto dois saudd-
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veis exemplares da raga canina o obser-
vavam com um olhar de pura lubricida-
de. Uma jovemn de tomara-que-<caia e
bobs na cabeca o atendeu:

— Se é carné do Silvo Santo nos ja tem!
— N3o minha jovem, ndo se preocupe.
Vim apenas em resposta a um andncio
de venda de jogos para microcomputa-
dor. Creio que o endereco seja este, cor-
reto?

— E ali. E s6 baté i chamd o Chiguito do
Jogo.

Com um movimento gracioso, dig-
no de uma fémea de hipop6tamo, a jo-
vem abriu o portdo enquanto REX e
MADONA (os caninos) observavam inte-
ressados: — Pode entrar!

E Ardufino, engolindo em seco, ba-
teu: TUF, TUF!

— Si, o que desea mi amigo?

— Err. . . Bem, eu. . . Eu queria comprar
uns joguinhos para o meu micro e o jor-
nal dizia que. ..

— A sf, claro, claro. Adelante! Estas em

LOS MESORES
JUEGOS

la cassa de uno dos mds increibles pro-
dutores de jogos. Tenemos tudo aca.
Venga! Senta-te nesta caixita de pape-
I6n e pida tudo o gue quieres.

Arduino sentou-se, ndo sem antes
dirigir um olhar de espanto para a “fi-
gura” que controlava o negécio de ven-
das. Produtor? Pois sim. . .

— Olha, eu queria alguns jogos do tipo...
— Ah! Non precissa decir més nadia. Jo

~ sé8 eczatamente o que usted quiere. Ten-

go acd um programito fantértico. Es un
joguito donde debes encontrar una solu-
cion para un maravilhoso rompe-cabecas.
Em apenas 5 minutitos deberds desco-
brir quantos americanos cabem em um
volkswagen. Estds interessado?
— Bem, eu havia pensado em algo mais
do tipo. ..
— J4 sé, j& s&! Non le gustan los rompe-
cabecas, cierto?

Arduino ja estava ficando aflito pa-
ra sair daquele local. A atmosfera era
pesada, Ardufno suava em seu terno de
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contador, e a pélpebra direita j4 comeca-
ra a emitir leves tremores involuntérios:
— Olha eu, sinceramente. . . Eu acho
que ndo vai ser preciso, sabe. . . Eu. . .
Eu. . . Olha deixa prd 14, t4 bom?
— Bueno. . . Por mi tudo bien. Pero por
los perros j& no puedo decir lo mismo.
— Como assim? Que “‘perros” sdo esses?
— Perros, ora. REX e MADONA. Os
catchorritos de mi cunhada. Usted tie-
ne uno disquete?

— Ndo. Nao trouxe nenhum disquete
comigo.

— Esso és un problema. . . REX e MA-
DONA son mucho suscetiveis. Non
gustan de personas saindo sin levar ao
menos un disquete. Fican nerviosos. O
gue puedo hacer. . .

Arduino lembrava muito bem dos
“catchorritos” de aparéncia duvidosa:
— Bom. Sendo assim eu acho que vou
levar o joguinho do. . .

— No me diga! No me diga! Me gusta
adivinhar lo que quieren los amigos
que vienen acd. Jd sé: quieres aguele
jogo do carrito de corridas. Aquele que
corre en la pista enquanto los mons-
tros espaciales tentan furar lo pneu,
cierto?

— |Isso mesmo! Puxa. . . Vocé é bom
mesmo nisso hein? (Ardufno topava
qualquer negdcio para sair dali).

— Bueno! Es esso! Tome lo disquete
mi amigo. Son apenas treinta cruza-
ditos. Aproveite pois lo precio queda
conrrelado hasta que lo gobierno deter-
mine.

Agora eram as duas péalpebras de
Arduino que tremiam. Trinta cruzados?
TRINTA CRUZADOS? TTRRIIINN-
TTAA CCCRRUUUUZAAADOS? (Cal-
ma, calma, lembre-se do REX e da MA-
DONA): — Muito bem: aqui estd o seu
dinheiro e, por favor. ndo esqueca do
meu disquete.

Foi com um imenso alivio que Ar-
duino conseguiu se afastar do local, em-
bora ainda houvesse um resquicio de in-
dignacg8o com a atitude do tal produtor
de software (Produtor? Pois sim. . .).
Mas Arduino ndo se deixaria abater. Afi-
nal foi apenas um caso isolado. Na pro-
xima vez tudo daria certo!

Alguns minutos depois ele jd estava
em plena zona sul da cidade, batendo na
porta de mais um anunciante do tal jor-
nal de classificados. Um senhor bigodu-
do, trajando camiseta sem mangas, cal-
¢as de pijama e tamancos, abriu a porta
e saudou-o efusivamente:

— Ora, pois, acaba de chigar mais um
frigués! Qui queres ta, 6 péa?

(Ai meu Deus. . . Vai comegar tudo de
novo. . .) — Bem, eu estou interessado
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em alguns jogos de microcomputador.
Serd que vocé teria o. . .

— Ai Jisus, mas € claro co tenho! Estds
a quireire aquele juguito novo que aca-
bei de recebeire du Japdo, ndo estds?
Ndo hd dabida! S6 ieu tenho cd comi-
go este joguito. E novidade! E a corrida
de carritos que os monstrengos d’além-
terra tentam furar os pneus, ndo é? En-
tre, entre.

Trinta minutos depois Arduino es-
tava em plena crise. Suas pélpebras pa-
reciam uma gravagdo de video de um
bate-estacas sendo reproduzida em fast-
play. Suas mdos pareciam um estudo
médico sobre o mal de Parkinson, e uma
revolugdo em sua Ulcera nervosa pratica-
mente triplicou a producao de saliva.
Arduino sé pensava em cuspir a casa to-
da

O simpético vendedor de jogos, a
titulo de demonstragcdo, ndo parava de
jogar o maldito “juguito™ dos alienige-
nas furadores de pneus. Quando o ven-
dedor ja estava em 389.000 pontos, Ar-
duino levantou-se vagarosamente e se
dirigiu silenciosamente até a porta de
safda.

O vendedor nem notou que Ardui-
ng ja havia ido embora. As Unicas mar-
cas de sua presencga eram observadas pe-
la trilha de cusparadas que podia ser
seguida por quilometros de distancia.
Ao final da trilha estava Arduflno, para-
do frente & porta de uma nova casa, des-
sa vez gue aspecto agradavel, fazendo a
sua derradeira tentativa de comprar al-
gum jogo que pudesse justificar todo
aquele sofrimento.

— TOC! TOC!
— Pois ndo?

Mas que maravilha. . . Dessa vez a
porta foi aberta por uma senhora de as-
pecto venerdvel e olhinhos bondosos,
que infundiam toda a ternura que o ser
humano sente pelas figuras divinas:
— Boa tarde minha cara senhora! Eu
gostaria de comprar alguns jogos de
computador. Haveria algum inconve-
niente em minha presenca?

— De forma alguma, respondeu a amavel
ancid, corando até a raiz dos cabelos.
O senhor entre e aguarde um pouguinho
sentado naquele confortdvel divd, en-
~yanto eu vou buscar a lista de jogos.
Ponha-se & vontade!

— Muito obrigado (Arduino sentia-se
pleno de felicidade).

A ancid dirigiu-se para um outro
aposento e gritou:

— Tire a camisa. Estd muito quente ho-
je. Eu vou preparar um refresquinho pa-
ra.o senhor.

— Muito grato, muito grato (e Arduino
tirou o paleté e afrouxou a gravata.

— Caramba! Como este divd é conforté-
vel. . .).

Apbs alguns minutos de espera, Ar-
dufno comegou a sentir aiguma inquie-
tacdo. Ndo havia nenhum computador
na sala, . . As paredes eram cobertas de
posters retirados das pédginas centrais da
revista HONCHO. . . Havia um chicote
de couro por sobre a mesinha da televi-
sdo. . . (Mas que coisa estranha. . .).

Arduino pegou um exemplar da Re-
vista do Rédio, cujas paginas amareladas
pelo tempo serviam apenas para aumen-
tar a sua angustia. Mas o choque se deu
com a visdo da foto emoldurada e colo-
cada em posicdo de destaque por sobre
o piano: |4 estava a "adordvel ancig”,
usando um biquini sumdrio que deixa-
va & mostra todas as aplicag@es de silico-
ne, cercada de travestis em pleno saldo
do baile GALA-G.

— Meu Deus. .. Aguilo ndo é uma velhi-
nha! Aquilo é um. . .
CATAPLAN! !

A porta do aposento se abriu com
estrondo e Odete, nascida Roberval em
1928, surgiu na sala vestindo meias de
seda, ligas e um penacho na cabeca. Ar- |
dufno ficou paralisado de terror e se nio
fosse o sorriso obsceno do pervertido,
Ardufno ndo teria tomado a sdbia ati-
tude de pular pela janela e fugir em de-
s~balada carreira pela calgada, cuspindo
de nervoso em todos os transeuntes que
passavam.

Pois é. ..

Mas Arduino se recuperou sem ne-
nhuma seqliela do episédio. Embora te-
nha deixado o emprego, continua uma
pessoa de boa rndole e bastante facil de
ser encontrada. Basta recortar o andn-
cio que ele publica em um certo jornal
de classificados, anotar o niimero da sua
casa e fazer uma visita.

L4 ele pode ser encontrado de cal-
cas de pijama, botas de selva, suspensé-
rios e uma indefectivel camiseta ver-
melha onde se Ié Y LOVE PARA.-
GAY". Ele s6 tem um joguinho para
vender (o tal dos monstros que furam
pneu). Mesmo assim ndo deixe de levar
um disquete. Caso contrdrio ele solta
seus dois leGes de estimacdo que aten-
dem pelos nomes de PORROLHO e
BRIOCO. Tais animais sdo verdadeiros
"acionadores de canela”. Se vocé ndo
portar um disquete, seus dentes afiados
fardo uma perfeita “leitura setor-a-setor’’
em sua panturrilha.

E n#o esquega também da capa de
chuva. Fora a mania de cuspir, os clien-
tes de Arduino costumam achar o seu
comportamento perfeitamente normal.&

e —
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Em busca de
solucoes

Renato, para o seu problema da
edicdo numero 80, a Unica solucdo
seria: o jogador ja teria consigo ra-
zoavel quantidade de provisdes. As-
sim, ele ficaria preso até que, alea-
toriamente, trés coisas ocorressem:
a) choveria e o jogador flutuaria até
poder sair do poc¢o. Evidentemente,
perderia o resto de comida gue ainda
possuisse e a lanterna, se tivesse, es-
taria estragada, etc;

b) um bandido o salvaria em troca de
todos os seus suprimentos, inclusive
suas roupas;

c) um velho o salvaria e o trataria.
Como forma de pagamento o jogador
deveria lhe dar parte do que carre-
gava. Se ainda tivesse dinheiro, o
velho Ihe indicaria o caminho.

Assim, o jogador ndo marreria, mas
seria, de acordo com a sua ‘‘sorte’
penalizado.

Dani;al Zichinelli Marques — Guariba

E Daniel, vocé estd quase chegan-
do la porém ainda falta aquele toque
especial, ou seja, uma solucdo bem
inesperada. Continue tentando.

Leitor em apuros

Prezado Renato, |i sua matéria
sobre o adventure AMAZONIA . Figuei
muito entusiasmado com esse jogo,
mas tenho umas dividas: 1° — onde
estd o machado? 2° — vocé disse
para dar o espelho ao cacique mas
ele fecha a aldeia € ndo nos deixa pas-
sar, entao o que devo dar-lhe e como
faco para ele me dar informacdes? 3°
— para que serve o fosso, ja que fui
ate o fundo deste e ndo achei nada in-
teressante? 4° — para que servem 0s
igarapes e a nascente, a exemplo do
fosso? 5° — pode-se remover a tal
pedra achatada que existe na es-
planada e chegar mais facilmente &
sala da escada?Como faco isso? 6° —
onde se encontram as balas para o
revolver? 7° — para que servem a
medalha, o relogio e a canoa, ja que
esta esta furada?

Também tenho o adventure
PROFISSAO PERIGO mas ndo_con-
sigo nem passar pelo olho eletrénico
nem pela sala escura. O que devo
fazer?

Danilo Nascimento Euclides — Ni-
ter6i — RJ

Bem Danilo, vocé parece estar mes-
mo em apures. Vou aproveifar a sua
carta e explicar algumas coisas sobre
o0 Amazonia que até hoje ndo foram
ditas em lugar algum. Pra falar a ver-
dade, s0 nos meses de abril a junho
recebiuma quantidade grande de car-
tas com perguntas, elogios e criticas
ao Amazdnia. E justamente isto que
nos incentiva a continuar criando
programas. .

Mas vamos ao jogo. O machado es-
ta numa das salas da gruta que existe
atras da cachoeira. Vocé tem que en-
trar na agua e subir no altar para en-
contrar as salas norte e sul. Mas isto
ndo é tudo, pois 0 machado nao esta
muito visivel. Vocé terd que procura-
lo bem.

Aquela estoria de dar o espelho
para o cacigue era s0 uma piada. Na
época que o Amazdnia foi escrito
fazia muito sucesso um indio que
usava um gravador portdtil para
gravar promessas de politicos. Lem-
bro-me que as pessoas comentavam:
‘a4 ndo se fazem mais indios como
antigamente’’. Foi com este espirito
gue pensei na situacdo do jogador
tentando subornar o cacigue com um
espelho. Indio moderno usa relégio
(tente da-lo de presente). Outra boa
forma de subornar o cacigue €& dar
bastantes presentes para ele.

Os indios da aldeia ndo causam
problemas desde que vocé ndo 0s
perturbe ou roube seus objetos de
pesca (ndo adianta roubar a canoa
porque ela esta furada).

Existem certos locais da selva,
como o fosso, a nascente, as ruinas
da cidade, efc, gque aparentemente
ndo servem para nada. Na verdade
elas estdo ligadas a uma das chaves
para a saida. Ha uma inscricdo no
olho do idolo que diz que os cami-
nhos serdo encontrados guando o
deus puder ver. Para que ele veja é
necessario que um cristal seja co-
locado na cavidade do olho. Ai vocé
vai perguntar: onde estd o cristal? E
eu vou lhe responder: nao sei.

Ndo sei mesmo. Esta é a unica fun-
cdo aleatoria do jogo, ou seja, quan-
do a onca for morta, o cristal ird
aparecer numa das posicées ex-
tremas do mapa, ou seja, fundo do
fosso, mirante, nascente, efc. Onde
exatamente eu nao sei, ira depender
do tempo de jogo e do gerador de
numeros aleatérios.

Pode parecer um pouco desconexo
isto tudo, porém a minha idéia era de
que o jogador deveria provar antes a
sua capacidade de sobrevivéncia na

selva para entdo ser brindado com a
saida. De qualquer forma, mesmo
sem conseguir realizar todas as fa-
canhas previstas, o jogador pode al-
cancar a estrada asfaltada. Vai ser
muito mais dificil e demorado.

De qualquer forma, para passar
pelo pantano sera preciso saber se
orientar, ou seja, ter uma bussola. E
onde tem uma? Pé, dentro do avido,
ndo lhe parece obvio?

Quanto a pedra achatada, ela pode
ser movida. Para tanto basta amarrar
uma corda nela e puxar. Na verdade.
esta pedra esconde uma passagem
secreta para as cavernas. Tal pas-
sagem sera necessaria principalmen-
te se houver um desabamento na sala
do idolo e o caminho por ali ficar
blogueado.

Infelizmente ndo conheco o outro
adventure citado. Se algum leitor
puder ajudar, basta escrever para es-
ta coluna. Espero ter-lhe ajudado.

Outro Amazonia
falso?

Comprei ha pouco tempo o adven-
ture nacional ““AMAZONIA’’, mas o
Unico problema é que ele veio sem as
instrucdes.

Conclusao: Gostaria que vocés da
editora, por favor, me mandassem as
dicas, ou as instru¢c0es para este ad-
venture.

Obrigado pela atenc¢ao.

Marcos Vidal Moriya — Belém — Para

O Marcos, se vocé comprou um
Amazénia original, entio as instru-
¢Oes estdo no proprio jogo. Ao con-
trario, se 0 seu Amazonia for falsi-
ficado...

Atravessando
0 abismo

Renato, estou Ihe escrevendo, pois
possuo um dos seus mais famosos
adventures, o AMAZONIA, ja percorri
todas as partes do mapa, porém
preciso de uma dica sua: Como faco
para atravessar o abismo que leva a
cabana. Pois ja tentei diversas formas
de construir uma ponte ou um meio
de passagem, mas quando consigo
arranjar todo o material necessario
para a construcao da pinguela, ele
me diz que ndo sabe fazer.
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Aguardo ansiosamente uma carta
como resposta para a minha grande
duvida, ou ficarei para sempre nesta
selva.

Tércio Moreira Santos — Salvador —
Bahia

Experimente colocar um fronco no
abismo e atravessa-lo. Nao tem erro!
Quando todas as solucdes tradi-
cionais falham, basta apelar para o im-
proviso. Um abraco e ndao esqueca de
escrever avisando se ja conseguiu
atravessar.

Perdido no espaco

Possuo um programa (de minha
autoria) denominado ‘‘3010 Perdido
no espaco'’. E um adventure com 25
salas, mais de ftrinta objetos e sim-
ples de jogar, porém nzo € isso o in-
teressante no programa. E, sim sua
simplicidade. Coisa dificil de se con-
seqguir em BASIC. “E formado por
apenas 190 linhas ndo muito longas e
além disso ha a vantagem de poder-
mos abreviar todas as palavras que -
entramos pelo teclado.

A primeira versdo desse jogo foi
elaborada em EXPERT 1.0 Br mas al-
terando meia duzia de comandos ele
ja pode rodar em um CP 400 COLOR.
Garanto que se devidamente adap-
tado pode ser executado em qual-
quer micro nacional existente no mer-
cado atual.

O objetivo do jogo é achar um te-
letransportador para voltar para casa,
ele esta dentro de uma caixa no al-
moxarifado da nave-méae. A caixa esta
trancada, para abri-la € necessario
uma chave que vocé recebera do
computador central ao liga-lo e se
possuir os objetos-chave que séo:

* Uma pedra dourada, encontrada no
guarto do almirante.

* Um chip, escondido num tubo de
ventilacdo.

* Um cristal, escondido em um sa-
telite natural.

* Um disquete, encontrado no quarto
dos oficiais.

Caso haja interesse, comuniquem-
se comigo.
ggfael Araujo da Silva — Curitiba —

Pé Rafael, mande-nos uma cdpia
pois, pela sua carta, o jogo deve ser
muito bom. Estamos esperando.

ey s s e
Adveniuremaniaco

Sou proprietario de um MSX EX-
PERT, & um adventuremaniaco in-
curavel. Possuo diversos adventures,
THE HOBBIT, AMAZONIA, A LENDA
DA GAVEA, CONDE DE MONTE CRIS-
TO, FRACTA, AKERNAAK, ISLAND,
entre outros, e estou desenvolvendo
um adventure: O Cdo dos Baskerville,
baseado no livro de mesmo nome,
guem ja leu sabe, quem nao leu es-
creva-me.

Aceito sugestbes para outros ad-
ventures. Ja terminei diversos adven-
tures e espero outros para comecar.
Tenho mapas, dicas, livros e muitas
outras coisas sobre famosos adven-
tures, e quem quiser se correspon-
der sobre este maravilhoso mundo é

(aceito sugestdes para o nome).
Carlos Mauricio E P Carvalho — R.
Santo Elias, 38/801 — Recife — PE —
52020

E isso ai Carlos. Ndo se esqueca da
gente quando o seu adventure ficar
pronto pois nds aqui na M8 também
somos adventuremaniacos incura-
veis.

Correspondéncia

Gostaria de me comunicar com os
leitores gue curtem os adventures
MSX, em especial: AMAZONIA, CAS-
TELO NEGRO, ALCATRAZ e ICONIA.
Gostaria -também de trocar progra-
mas em fita.

Daniel Moraes — R. 15 de Novembro,
46 — Orleans — SC — 88870

Os leitores podem participar
desta coluna enviando idéias,
opinides, criticas, etc. Para
tanto basta destacar no
envelope “Coluna ADVENTURES”
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MSX Turbo:
acelerando em Basic

Basic & uma daguelas lin-
guagens que s6 admitem
duas situacdes: ou o
programador é um Basic-
maniaco inveterado ou ele nem pode
ouvir falar em programacao usando a
linguagem integralmente, sem o
suporte de rotinas e funcdes em As-
sembler. Na verdade, a linguagem
Basic € a coisa mais simples que exis-
te na informética (até as criancas a en-
tendem e usam) e é, ao mesmo tem-
po, a que tem a mais lenta execucao.
Os programas escritos em Basic sdo
lentos por natureza e isto esta di-
retamente ligado ao fato desta lin-
guagem ser interpretada. Como en-
tao conciliar as duas coisas, sim-
plicidade e velocidade? Parece im-
possivel? Nem tanto.

A PAULISOFT, uma produtora de
software paulista, comercializa (o]
MSX Turbo gue & um programa vol-
tado justamente para os aficcionados
do Basic que ndo querem, ou nao
podem, abandonar tal linguagem. O
seu funcionamento parte do principio
de que uma linha de programa nao
precisa ter a sua sintaxe e tradugéo,
para a linguagem inferna do com-
putador, efetuadas todas as vezes em
que é executada num programa. Esta

operacao SO precisa,
OCOrrer uma vez.

E isto que o MSX Turbo faz, pro-
vocando assim uma velocidade maior
na execuc¢ao dos programas escritos
originalmente em Basic. Parece
magica? Pois pode acreditar: os
programas ficam até 20 vezes mais
rapidos e o MSX Turbo nao ocupa a
memoria normal para 0s programas
em Basic.

Mas nem tudo é maravilha com este
software e ele tem limitacées que
podem comprometer o seu uso. A
auséncia de comandos de acesso ao
disco, tais como FIELD, EOF, LSET,
GET, LOC, etc., tornam o MSX Turbo
bastante limitado para uso em pro-
gramas de arquivos ou que trabalham
com banco de dados.

Outro ponto critico € a precisdo
numerica, que neste caso, so abran-
ge numeros inteiros, na faixa de —
32.768 a 32.767, e numeros fracio-
narios, na faixa — 1.701E+38 até
+1.701E+ 38 com o0 expoente varian-
dode — 38a +38.

O usuério que desejar aproveitar ao
méximo as potencialidades do MSX
Turbo devera tomar muito cuidado
com o programa, ou trecho de pro-
grama, que ira funcionar ‘‘turbina-

na verdade,

do’’. Isto porque 0 MSX Turbo acelera
0 processamento do programa mas
nao influi nas operacdes de 1/0, ou
seja, quanto mais comparacdes,
operacdes aritmeticas, etc, maior o
seu repdimento. Quanto mais PRINT.
LOCATEs, etc, menor o seudesem-
penho.

Apesar de algumas limitacdes, o
MSX Turbo faz parte daquela ca-
tegoria de programas que nao podem
faltar na biblioteca dos amantes da
programacdo. Principalmente por
transformar o Basic normal em um
Basic turbinado.

QOutro ponto louvavel é a iniciativa
da empresa que comercializa o soft-
ware em manter uma linha de co-
municacdo com 0s usuarios do MSX
Turbo, inclusive criando um banco de
programas de dominio publico com o
objetivo de divulgar e ampliar o uso
deste software.

Anadlise de Renato Degiovani
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